Wladcy swiata
Trip

- W momencie kiedy Cztowiek uzyskat sSwiadomosé, oraz co nastgpito w tego wyniku,
zdolnos¢ do nie tylko uczenia sie, ale rozwijania i wykorzystywania zdobytej wiedzy, a co wiecej
tworzenia, cho¢ powinienem raczej powiedzie¢ Tworzenia, drodzy Panstwo, gdyz mowimy tu nie
tylko o budowaniu i konstruowaniu jakze, oczywiscie, zachwycajacych materialnych dziet, ale przede
wszystkim Twoérczosci wynikajacej ze stanu ducha, wyzszych obszaréw swiadomosci, gdzie mam na
mysli jak sie domyslacie dziedziny takie jak Filozofia i Sztuki wszelakie, wtedy wtasnie, prosze Panstwa
Cztowiek, stat sie istotg nadrzedna, nad wszelkim stworzeniem. Stat sie oto sensu stricte Wtadca
Swiata. Umysélnie nie wspominam tutaj o Religii, jako ze zabobony wszelkie, nie méwie tu o
konkretnych wierzenia, absolutnie wszystkie, nijak majg sie do cztowieka oswieconego przez kaganek
wiedzy i nauki. Prosze, Pan z trzeciego rzedu?

- Panie profesorze, czy rozumiem Pan przez to, ze cztowiek stat sie istotg niezniszczalng,
wszechpotezng i, w blizszej czy dalszej przysztosci oczywiscie, wszechwiedzgcy? Reasumujac, réwna
Bogu? Mowie o Bogu chrzescijanskim oczywiscie dla uproszczenia idei “istoty ponad”. Czy z takiego
wiasnie punktu widzenia wynika Pana nieche¢, przepraszam, raczej bagatelizowanie religii w ogole,
jako obszaréw Twdrczosci ludzkosci, decydujgcych o wielkosci tej ludzkosci wtasnie?

- Szanowny kolego, bardzo celne podsumowanie. Cho¢ ciezko jeszcze mdwic o wszechwiedzy
cztowieka (czego dowdd dato nam ostatnie kolokwium, tak prosze Panstwa, trzeba bedzie je
poprawié, aby zaliczy¢ semestr), czy jego niezniszczalnosci, o czym przypominajg mi moje plecy po
trzeciej godzinie seminarium, to rzeczywiscie Cztowiek zbliza sie jednoznacznie do bohateréw basni
zwanych bogami. Jak méwit wielki mysliciel “Cztowieka mozna zabié, ale nie pokona¢”. Swiadczy o
tym bezwzglednie fakt, ze przetrwalismy tysigc lat Sredniowiecza i dominacji chrzescijaristwa. Po
takim sprawdzianie Ludzkosci chyba nic juz nie moze zaskoczy¢. Wrécimy jednak do tematu jutro,
poniewaz poruszyt Pan bardzo ciekawa kwestie, jednak moje plecy naprawde kazg mi konczyé... Co to
za tuna za oknem? Boze Wszechmogacy!
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- Kapitanie, maszyny zajety Wzgérze 74!

- Wyslijcie tam wsparcie Trzeciego Ciezkiego. Milton, kiedy wreszcie potaczysz mnie ze
sztabem, do ciezkiej cholery?!

- Potaczenie przerywa, sir. Ostatni rozkaz brzmiat “utrzymac”.

- Pierdolone gryzipiérki myslg, ze ja tu mam jakas twierdze, czy im sie w dupach
poprzewracato...

- Kapitanie, Trzeci Ciezki jest odciety. Nie mogg dotrze¢ do Wzgdrza 74. Pietnasty
Zmechanizowany i Saperzy padli, wszyscy nie zyjg. Snajperzy wycofujg sie.

- Jak to sie kurwa wycofujg, przeciez mieli obstawia¢ Wzgdrze 92 i ostaniac¢ Cigzkich?! Co ty
sie wyprawia?!

- Kapitanie, maszyny zajety Wzgdrze 92! Snajperzy zostali wzieci z zasadzki, druzyna
Zwiadowcoéw wtasnie wrdcita z przeteczy miedzy W 92 i W 93. Idzie tu szwadron Juggernautow.

- Szwadron?! Szwadron Juggernautéw?! Czy tych debili ze sztabu pojebato? Przeciez tu miata
by¢ grupa towcdw, a nie Szwadron Juggernautdow! Ustawi¢ mozdzierze, wszyscy odwrot, Pierwszy
Ciezki ostania. Powtarzam. Wszyscy odwrot!

- Kapitanie, jesteSmy odcieci! Maszyny witasnie wysadzity most na Epst River,
Miedzystandwka ciggle zaminowana, co mamy robic¢?

- Wysadza¢ kurwa, ostrzelajcie droge z mozdzierzy, musimy sie ewakuowad!

- Ale, sir. Juggernaut...



- Pierdole je, rozumiesz synu? Mam w dupie te wojne, jebanego Molocha i wszystkich
obsrancéw ze sztabu. Wszyscy majg w tej chwili...

- Kapitanie.

- Czego kurwa?

- To koniec.

- Czego koniec? Nie pekaj mi tu Milton, wycofujemy sie. Zbierzemy positki i po
przegrupowaniu zrobimy tu piekietko!

- To konieg, sir. Sztab...

Swist nadlatujacych rakiet przebit sie na sekunde przez ryk mozdzierzowej kanonady.
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- Dawno, dawno temu. W wiekach kiedy nasz Lud zyt jeszcze w mroku nieSwiadomosci, nasi
biedni przodkowie jak zwierzeta, ktérymi witasciwie byli, zyli obok éwczesnych wtadcow ziemi. Ludzi.
Ciezkie to byty czasy dla tych biednych uciskanych stworzen. Ludzie wymyslali coraz to nowe putapki i
trucizny aby tepic¢ naszych przodkdw, ktorzy dla Ludzi byli tylko szkodnikami. W koricu jednak nastata
Wielka Wojna, ktdra dzis zwiemy Czasem Przebudzenia. Ludzie zaatakowani zostali przez swoje
wiasne dzieta. Maszyny. Moloch, jak nazwali centralng istote, spuscit na caty swiat Smiertelng
trucizne, ktéra odebrata zycie niemal catemu stworzeniu, zwierzetom i roslinom. Takze ludziom. Nasi
przodkowie jednak, przez wieki nekani truciznami przez ludzi, nie ulegli. Wielka Trucizna, ktéra zabita
ludzi, data naszym przodkom dar rozumu. Moloch gnebit ludzi, ktdrzy przezyli, trucizng, Smiertelnymi
putapkami, tak jak ludzie wczesniej gnebili nas. | zndw nasi przodkowie nie ulegli. Wiedzieli jak unikaé
putapek, dlatego Moloch nie mégt im zaszkodzi¢. Zjednoczyli sie wtedy nasi wielcy przodkowie w
legendarnym miescie Sharrash aby stworzyé pierwsze krélestwo Szczurdw, poczatek naszej
wspaniatej cywilizacji. Trudne to byty jednak czasy. Niedobitki ludzi musiaty walczy¢ o przetrwanie w
obliczu wielu groznych putapek i trucizn Molocha. Niestety wiele wiekéw odcisneto na nich swoje
pietno i wcigz probowali zwalcza¢ naszych przodkdw. Nie mieli oczywiscie szans po tym jak
przetrwaliémy Wielkg Trucizne Molocha i jego mechaniczne putapki. Byty jednak to wcigz trudne dni.
Wiele lat pdzniej, kiedy Moloch zupetnie wytepit ludzi z ziemi, wcigz nie moglismy zy¢é w spokoju.
Chociaz Moloch nie polowat na naszych przodkéw, rozpoczat nowg wojne. Sam ze sobg. Maszyny z
dalekiej potnocy starty sie z maszynami z dalekiego potudnia i wielka to byta walka. Wiele strasznej
trucizny i przerazajgcych putapek staneto przeciwko siebie. | walczyty, i niszczyty sie, ale tez rosty.
Maszyny rosty i rosty az powstaty dwie wielkie géry maszyn na dalekim potudniu i dalekiej pétnocy.
Kiedy zadna z nich nie mogta juz urosna¢ wiecej obie uderzyty na siebie najstraszliwszymi truciznami i
putapkami, tak strasznymi, ze nie mozna sobie tego wyobrazic¢. Tak strasznymi, ze obie maszyny-goéry
upadty. Tak wtasnie maszyny - wtadcy swiata, skonczyty jak ich poprzednicy, ludzie - wtadcy $wiata.
Dopiero wéwczas Szczury mogly wyjs¢ na powierzchnie z wysoko uniesionymi nosami i bez obaw
cieszy¢ sie zyciem na pustej ziemi, bez putapek i trucizn, a nasza wspaniata cywilizacja mogta rozwijac
sie i zasiedlac caty sSwiat. Och, zostaw tego biednego karalucha, mtody szczurze!

- Dlaczego dziadku? Przeciez one sg takie Smieszne jak sie je dZzga patykiem!

- Czy nie stuchate$ mojej opowiesci? Dzi$ my jestesmy wiadcami $wiata, ale nie wiemy, kto
przyjdzie po nas.
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