ODYSEJA NARGA

Byt ranek. Stonce wylato sie z za widnokregu, obejmujac swymi promieniami
wyjatowiate pola Arrayo. Narg byt gotowy. Rada plemienna, postanowita poddaé go ostatniej
prébie, przed wyruszeniem w wielkg misje. Pefen hartu, z powazng ming stat przed Swiatynia
Prob. Straznik stojgcy za nim skingt swg dzidg, pokazujgc Nargowi wejscie. Ten przytaknagt mu
gtowg, i wszedt. Przekraczajgc prog, czut tg nieprzyjemng won ogromnych mréwek, ktore
byty zmorg Arrayo. Wyciagnat zza plecéw swdj niedawno wyciosany przez Hakunina oszczep,
i przyspieszyt kroku. Czut podniecenie. Wiedziat, ze jesli mu sie powiedzie wyruszy jeszcze
dzis.

Zza kolumny wyskoczyt na niego pierwszy przeciwnik, byta to mrowa, zasyczata swym
charakterystycznym gtosikiem, i wyrywajac do przodu, podjeta probe zranienia Wybranca w
noge. Narg jednak szybko odskoczyt, i wbit mréowce dzide w jej ohydny tutéw, ta sykneta z
bdlu, i upadta.

Narg z niktym usmiechem, wyciggna dzide z ciata, i poszedt dalej, idgc dtugim tunelem
napotkat wiecej ohydnych stworzen. W koncu doszedt do ogromnej komory, ktéra byta
centrum Swiatyni. Wiekszg czes¢ podtogi komory zajmowato duze wgtebienie, na dnie
ktorego widniato cos w rodzaju zniszczonej rury kanalizacyjnej z ktorej wyptywata woda.

Za jedng z kolumn co$ zaszelescito, byt to mtody Czerwony Skorpion. Zaatakowat on
Narga pierwszy; cios zadtem byt celny, Narg zostat otruty. Po chwili wbit gteboko w gtowe
skorpiona dzide, ale obraz juz zaczat mu sie rozmazywac. Idac na oslep trafit na sciane, ktéra
byta wypetniona otworami, z jednego z nich wyjat butelke. Litery byty na tyle wyrazne, ze
udato mu sie przeczyta¢ zakurzony napis na plakietce: Antidotum. Wypit szybko zawartosé
butelki, usiadt i po okoto 5 minutach wszystko wrdcito do normy. Rana w nodze przestata tez
krwawié. Narg wstat. Przeszedt przez kila nastepnych korytarzy, i zobaczyt swojego mistrza.

- A wiec jeste$ Wybrancze.
- Tak mistrzu, co sie teraz ze mng stanie?
- Za chwile przejdziesz przez ostatnig prébe- musisz mnie pokonad. i
- Czy to konieczne, Mistrzu?
- Tak, Wybrancze musisz by¢ dobrze przygotowany do swej misji.
- Jakiej mis;ji? o co w tym wszystkim chodzi??
- Dowiesz sie w swoim czasie-powiedziat wystawiajac piesci.
Zadat Nargowi szybki cios, ten odsung sie przyciskajac reka uderzong twarz.

- Walcz Wybrancze, nie masz wyboru.



Narg wystawit piesci i zaczeta sie wymiana ciosow. Po kilku seriach, obydwoje mieli
zakrwawione nosy, i wtedy Narg w doptywie sity uderzyt Mistrza z takg mocg ze ten obrdcit
sie i upadt. Po chwili jednak wstat i biegngc w strone wejscia krzyknat - otwdrz drzwi ktore
masz przed sobg Wybrancze.

Chodzito mu o drzwi wyjscia, ktorymi miat sie wydostac Narg.

Nastepne 20 minut, spedzit probujac wywazy¢ zamek w matych wrotach. Nie udato mu
sie to jednak. Zobaczyt po chwili wysoki podtuzny dzban, do ktorego zajrzat. Lezata tam
paczuszka plastiku, wraz z zapalnikiem. Minute pdzniej byt na zewnatrz......

Narg wyszedt dumnym krokiem przez drzwi Swigtyni, przystang przed czekajacym juz
na niego straznikiem, ktéry teraz prowadzit go do niewielkiej komory bocznej, ktéra mimo iz
byta czescig swiatyni, nie miata jakiegos wewnetrznego wejscia. Mozna sie byto dosta¢ do
niej tylko wejsciem od zewnatrz, do ktérego zmierzali, mijajac po drodze gapiacych sie,
wychudtych i zdegenerowanych mieszkancéw Arrayo. Narg zawsze zastanawiat sie, co kryto
sie za tymi drzwiami, jego ztosliwa ciotka, straszyta go ze jest tam zamkniety wsciekty
brahmin, ktéremu co rok wrzuca sie jedno niegrzeczne dziecko na pozarcie. Teraz Narg mogt
sie przekona¢ co naprawde kryty za sobg drzwi. Gdy straznik otworzyt je starym, duzym
kluczem, oczom Narga ukazat sie dtugi korytarz, prowadzacy do oswietlonego podwyzszenia.
Nieco ponad podwyzszeniem, wisiat legendarny stréj- niebieskie spodnie, i bluza z zéttym
numerem 13. Narg znat dobrze historie jej poprzedniego wtasciciela- wiedziat o misji, jaka
odbyt jego przodek. Stréj ten byt tematem legend i opowiadan, jakie krgzyto po Arrayo.
Mimo iz nie byta to duza wioska, jej mieszkaricy posiadali jeszcze swa kulture, ktora
zacierana byta coraz mocniej przez gtdd i niedostatek. Straznik kiwnat na Narga, dajagc mu
znak

- Zatéz to Wybrancze, oto i stroj twego przodka, ktory przybyt tu 80 lat temu, i zatozyt
Arrayo. Tu takze, jak wiesz bowiem, nastat kres jego misji. Czas, abys ty zaczat swoja.

- Wciaz nic nie rozumiem...

- Nic nie mow - przerwat straznik.

Gdy Narg sie ubrat, straznik kiwnat aby szedt za nim. Prowadzit go do Elder, starszej
Arrayo.

Narg stang w wejsciu do szatasu Starszej. Zobaczyt postac siedzaca przy stole, miata na
sobie stary, gruby ptaszcz, i narzucony na gtowe kaptur. Jej gtowa byta pochylona, ale po
sylwetce Narg wiedziat ze to Ona. Nagle odezwat sie cichy, nieco skrzekliwy gtos:

- Podejdz Wybrancze, musze powiedzie¢ Ci co$ waznego. Jak wiesz nasza wioska ciggle
upada, wyjatowiona gleba przestaje przynosi¢ jakikolwiek pokarm, brahminy masowo
umierajg i chorujg, dzieci rodzg sie chore, kalekie. Kiedys, byt tu cztowiek imieniem Vic...-



powiedziata Starsza, i podnoszgc nieco gtowe wyciggneta z ptaszcza stalowg niebieska
butelke z trzynastka- byt to handlarz, ktéry podrdzujgc trafit do naszej wioski. Wspominat on
kiedys o narzedziu zwanym GECK, ktére podobno jest w stanie pomdc naszej podupadajacej
wiosce. Musisz sie Spieszy¢ Wybrancze. Wielki Kres sie zbliza dla Arroyo, tylko GECK moze
sprawi¢, ze wioska znowu odzyje. Pospiesz sie. Nie mam zbyt wiele, jedyne co moge Ci
zaoferowac to kilka woreczkdw z prochem leczniczym szamana, ndz i nieco pieniedzy. Ale nie
martw sie, gwiazdy mowig ze szczescie bedzie ci sprzyjac. Podgzaj do Klamath, Vic ma tam
swg siedzibe, pomoze ci on odnalez¢ GECKa.

Narg bez zadnego stowa zgody lub dezaprobaty wyszedt z namiotu ktaniajgc sie i
dziekujgc, wiedziat, ze spotkat go wielki zaszczyt.

Byt juz prawie gotowy do drogi, postanowit jeszcze poprosi¢ o przepowiednie lokalnego
szamana. Wszedt do wypetnionego halucynogennym dymem szatasu Hakunina, szaman stat
odwrdécony do niego, przyrzadzat jeden ze swych tajemniczych wywaréw. Po chwili odwrdcit
sie i zaczat nieco ochryptym, tajemniczym gtosem

- Witaj Wybrancze, czym moge ci stuzy¢?
- Witaj szamanie-odpart Narg_ chciatbym cie zapyta¢, co duchy sgdzg o mej misji.
- UsigdZ Wybrancze - odpart Hakunin pokazujac palcem na maty.

Utozone byty w okrag, w srodku ktérego tlito sie ognisko. Maty te zajmowaty wiekszos¢
namiotu, i nadawaty mu niezwykty wyglad. Szaman miat catg twarz w tatuazach, z kotnierza
ciezkiego ptaszcza wystawaty kosci, ktére tworzyty swoistg korone szamana, byt to niezwykty
widok. Szaman wrzucit do ogniska jeden z proszkow, ktére lezaty na potce w kacie namiotu,
Narg czut ze srodki halucynogenne zaczynajg dziata¢ na jego nozdrza, po chwili ogien z
ogniska zamienit sie w przedziwny obraz: Narg widziat dwie cztekoksztattne istoty, walczg ze
sobg, obydwie miaty grube stalowe pancerze, jeden byt niemal dwa razy wyiszy, ale ten
mniejszy i tak go zniszczyt, Narg zastuchany w dziwne pohukiwania szamana widziat w swej
wizji ogromne twory, ktdre niszczg Arrayo, zobaczyt przedziwne miasto, mimo swych
ogromnych rozmiardw byto ono wrecz sterylnie czyste. Nastepnie, zobaczyt dziwnych
skosnookich ludzi, przygladajacych mu sie z zadziwieniem. Wizja trwata jeszcze jakis$ czas,
lecz Narg nic wiecej nie pamietat. Po odprawieniu go przez szamana, pozegnat sie ze
straznikiem przy moscie, i przekroczyt granice Arrayo.

Szedt catg noc, narkotyzujgce opary, dalej przemieszczaty sie w ciele Wybranca,
powodujgc stan dziwnej euforii, Narg w ogdle, nie czut zmeczenia. Gorzej poczut sie rankiem,
chciato mu sie pié, odkrecit wiec tajemniczg flaszke z trzynastka, i z obrzydzeniem wypit
stechtg wode.

Szedt az do potudnia, gdy w oddali zamajaczyt mu obraz kilku doméwi ulicy. To byto
Klamath. Teraz wiedziaf, ze jest zdany tylko na siebie.



Dotart do miasta. Pierwsze co zobaczyt to poczatek wyboistej dziurawej drogi,
przeszywajgcej Klamath. Byt bardzo zmeczony, za pienigdze od Elder, wynajat pokdj na kilka
dni w miejscowym motelu. Od razu potozyt sie spac. Pierwszy raz spat na prawdziwym tézku.

Byt piekny sierpniowy poranek. Narg wstat z tdzka, przeciggajac sie.

- Uaaa. No czas sie rozejrze¢ po tej miescinie- powiedziat do wtgczonego PipBoya, ktorego
zawsze trzymat przypietego do spodni. Po chwili byt juz na ulicy. Przy wejsciu do motelu, stat
ogromny mezczyzna ktory dtubigc w nosie co$ do siebie mamrotat. Wygladat na
zaniepokojonego, wiec Narg do niego podszedt.

- Czy moge ci jako$ pomac, przyjacielu?
- Muu Muu w tarapatach, Torr potrzebowac pomocy.

- Hmm muu muu powiadasz - odpowiedziat Narg domyslajac sie ze chodzi o brahminy-
pomoge ci wiec.

- Dobrze ty p6js¢ za mna.

Torr zaprowadzit Narga do miejsca nieco na pétnoc od centrum, byto tam pastwisko, na
ktérym widniato kilka brahmindéw, i cos mniejszego, ty byt redskorpion, szybko podbiegli do
skorpiona, ktéry czait sie na brahminy, gdy jednak rozdrazniony obecnoscia wrogow
redskorpion zblizyt sie, ponad dwu metrowy kafar, zaczat uciekac piszczac, i chowajac sie za
swoje brahminy.

Narg ze zdziwiong ming, wzigt sie za skorpiona, zakasat rekawy, i omijajac zamachy
trujgcym zadtem skorpiona, oming odwitok, i jednym ciosem piesci walgc w okolice gtowy
rozgniétt skorpiona, na ziemi rozlat sie sok. Nieco w oddali, zobaczyt on dwéch ludzi, byli to
najprawdopodobniej bracia blizniacy, sadzac po uderzajagcym podobienstwie, powoli sie
zblizali, a Narg zobaczyt na ich dtoniach... kastety. Od razu wiedziat po co przyszli. Wyciggnat
noz od Elder i pobiegt w ich kierunku, rozrzynajgc jednemu krtan, a drugiemu wbijajgc néz w
serce. Juz na zawsze. Nie wyja go. Wyciggng za to trupom z rgk dwa kastety. To byfo lepsze
niz ndz! Na potudnie, obok szopy zobaczyt pozostate redskorpiony, z kastetem byta to tylko
krotka szamotanina, ale jeden ze skorpiondéw, przed uzyskaniem $miertelnego ciosu zdgzyt
uzadli¢ Narga. Znowu ekran zaczgt wirowaé. Na szczescie wszedt po omacku do szopy, w
ktorej byto antidotum. Wrdcit do Torra, ktéry mu podziekowat:

- Muu Muu uratowane, Torr dziekuje.

- Nie ma za co.

- Torr chce cos$ powiedzie¢, to sie moze przydac.
- Tak?

- Te skorpiony, ich zadta mozna sprzedac.



Hmm, to sie mogto przydac¢, Narg nie miat juz prawie kasy, wiec z obrzydzeniem wyrwat
skorpionom odwtoki.

Po chwili byt w sklepie, byt to raczej bar niz sklep, ale sprzedajacy i tak miat troche nieztego
towaru. Narg potozyt ociekajgce krwig odwtoki na ladzie i zapytat ile za to bedzie.

- Hmm no wiesz chtopcze mysle ze nie mam wystarczajgco duzo kasy, ale jezeli
dorzucisz ten kastecik, z checig odsprzedam ci kurtke ochronng. Jest wprost idealna dla
poszukiwaczy przygdd, takich jak ty. Narg przypomniat sobie to nieprzyjemne uczucie przy
ukuciu redskorpiona, i zgodzit sie na zamiane. W nowej zbroi, po positku, postanowit
pogadad z tubylcami w barze. Zaczat od cztowieka, ktory siedziat w rogu przy butelce Nuka-
Coli.

- Witaj, czy mozna sie przytaczy€?

- Tak, jesli tylko masz ochote- odpowiedziat tysy, nieco starszy cztowiek.
- Czy ty tu mieszkasz?

- Nie, to znaczy teraz tak.

- Nie rozumiem?

- Eh to dtuga historia, a skad ty sie tu wzigtes?

- Nazywaja mnie Wybraniec, i szukam dziwnego urzgdzenia o nazwie GECK, styszate$ co$ o
tym?

- Hmm moze i tak, kiedys, aha czy pochodzisz z jednej z wiosek, ktére lezg na pétnocny
zachdd od Klamath?

- Tak, skad to wiesz?
Na to nieznajomy odpart z tajemniczym usmieszkiem.
- Tylko zgadywatem.

- A wracajgc do GECKA, idz daleko na pofudniowy wschdd, tam lezy wielkie miasto,
dostarczy ci ono wiele wskazéwek i pomocy, ktéra bedzie niezbedna do dalszej drogi. i

- Ale, kazano mi i$¢ do Den, a potem na wschéd...

- Wiem co moéwie, idZz do Den, ale potem zawrdc i idz na potudniowy wschéd. W Den
mieszka maoj przyjaciel, Smitty ma wdz, ktéry bardzo ci sie moze przydac.

- Dobrze - odpart Narg z ming z ktérej mozna wywnioskowac¢, ze nic nie rozumie- zrobie
tak. A jak cie zwg?

- Méwig o mnie Mingan.



| starszy cztowiek odszedt. Gdy wychodzit, Narg zobaczyt kontem oka PipBoya, ktorego
nieznajomy trzymat przy szlufce od spodni; identycznie jak on. Narg uznat to za przewidzenie,
i nie martwit sie tym zbytnio.

Reszte dnia spedzit w barze gadajgc z tubylcami, najpierw okradt ukradkiem jakiego$
Trappera, miat on bowiem kilka skér gekondw; jaszczurek, na ktore traperzy polowali. Potem
sprzedat skory.

Poza tym gadat z kolesiem zwanym Sullivanem, byt juz po kilku drinkach, i zaczeli gada¢
co$ o czarach. Przy okazji Sullivan pokazat mu kilka fajnych sztuczek z pigsciami. Kiedys
walczyt za pienigdze.

Narg wrdcit do motelu i od razu usnat. Byta pdzna noc.

Obudzit sie po potudniu, od razu postanowit zaczg¢ szukac sladéw Vica, ktéry podobno
miat tutaj siedzibe. Nie szukat dtugo. Po chwili znalazt starg opuszczong chate z szyldem Vic.
Nie byto nikogo; za to znalazt kilka fajnych rzeczy, takich jak skatkéwka, czy radio. Byt gotowy,
postanowit ruszy¢ do Den.

Wy ruszyt jeszcze tego samego dnia, Den byto nieco na potudniowy wschod od
Klamath. Gdy dotart byt juz pdzny wieczér, nie chciat jednak spa¢, chciat jeszcze dzi$ stad
wyjechac "wozem" czymkolwiek by to nie byto.

Po ulicach szwendato sie wielu bezdomnych, uzaleznionych degeneratéw, ktérzy gadali
rézne gtupie rzeczy. Byty dwa sklepy: Tubbys i drugi byt w jednym ze zniszczonych doméw,
prowadzit go niejaki Flick. Przed domem stata dwdjka dzieci, jedno z nich poprosito Narga o
pomoc.

- Przepraszam pana, czy mégtby mi pan pomoc?
- Tak? o co chodzi?

- Ten cztowiek, Flick, niech go pan powstrzyma, ma pan bron, kupit nas od Gildii
Niewolnikdéw, i.. kaze nam wszystkich okradac. -

- On nas bije-dodato cicho drugie

W Nargu az sie zagotowato, nienawidzit niewolnikéw, kiedys gdy byt maty sam o mato co nim
nie zostat. Postanowit pogadac z handlarzem. Gdy ten wytozyt towar, Narg zamkng drzwi. Byt
stychac strzat. Flick lezat w katuzy krwi, z dziurg miedzy oczami. Narg postanowit zabrac
towar. Po uwolnieni dzieci, Narg poszedt do drugiego sklepu. Tubby oferoat o wiele wiekszy
wybor, niz Flick, i tak Narg w zamian za swojq kurtke, skatkdwke i towar Flicka, dostat nieco
Naboji, pistolet maszynowy H&C oraz lekki pancerz traperski. Teraz byt gotowy, aby wyruszyé
na potudnie. Potrzebowat tylko samochodu. Wtasciwie duzo ryzykowat, spodziewajgc sie, ze



to, co powiedziat mu jakis nieznajomy jest prawda. Ale byt to i tak lepszy pomyst, niz podréz
w gtgb wschodu.

Reszte pieniedzy zdobyt w kasynie, "rozmnazajac" te co juz ma. Okazato sie ze samochdd
kosztuje prawie doktadnie tyle, ile Narg miat w kieszeni. Po krétkim kursie, Narg wyruszyt do
tajemniczego miasta...
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