e T R IR~ T ——— R T TR TN  RERRTRNRRyT T~ ——— - a S —

4




X . MMXVI

Zombie niejedno ma imie - jak to pisat Veron w
2011 roku. Idac tym tropem, dostarczamy Wam
kolejny numer Schronzina, w catosci posSwiecony
powstalym z grobow kreaturom. Zjawisko
powstawania z martwych ostatnio zresztg nasila sie
na Schronie. Redaktorzy zaczynaja pisa¢ nowiny po
kilku latach przerwy, przywracamy wspomnienie 0
doskonatych tworach schronistycznej propagandy,
wreszcie sam Schronzin wraca do task po bardzo
dtugiej przerwie. Jak wiadomo trzynastka jest dla nas
szczeSliwa, dlatego role fatum musiata petni¢ inna
liczba. Padto na siédemke.

Motyw zombie ma potencjat!

Miesci sie tez doskonale w schronowej,
postapokaliptycznej tematyce. Nikogo nie powinno
dziwi¢, ze od dawna przygladamy sie (i nie tylko) jego
kulturowym mutacjom i wcieleniom. StaraliSmy sie,
by numer siodmy - pomimo jednolitej tematyki - byt
wystarczajaco zroznicowany. Dlatego oprocz recenz;ji,
analizy jezykowej i retrospekcji, znajdziecie w nim
arcyciekawy wywiad z bardzo interesujgca postacia,

tym razem spoza naszego kotka wzajemnej adoracji.

Zgodnie z zapowiedzia z numeru pierwszego,
zachecamy Was do nadsytania do nas tekstow, ktore
moglibySmy opublikowaé na tamach
Schronzina. Tematem przewodnim kolejnego numeru
bedzie futurologia, a wiec temat-rzeka.
Zapobiegawczo nie podajemy daty kolejnej

publikacji, chociaz wyrazamy wiare rownie mocng co
wiara w Emanacje, ze nie bedzie to, po raz kolejny,
Za cztery lata.

Janusz ‘nie wiem’ Zieliriski
Jerzy Jerzy’ Kubok.
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Apel aramatyeany (z ortografiszna komponenta)

Wprawdzie szczegolnej mocy sprawczej w kwestiach gramatyki i ortografii nie mamy, ale tak po
prawdzie, to nikt z osobna nie ma. Uzus decydUJe, czyli utrwalony zwyczaj uzytkownikow. Jego nadrzedno$é
uznaje nawet Rada JQz'yka Polskiego, ktéra - jak najbardziej stusznie - uchodzi w tych kwestiach za
kompetentna, a czasem wrecz - co Juz sluszne nie jest - ostateczng instancje. Zatem pytamy Was i
apelujemy zarazem; czy nie nadszedt juz czas, by zombie odmienic? Przez przypadki na poczatek. JesteSmy
zai tego bedziemy sig trzymac, Kto nam moze ;abromc? AWam?

Nie ukrywamy, ze o wiasna ehwatg nam GhOle Ze dwa pokolenia wystarcza by jej dostapié. Wtedy
ten archiwalny numer Schronzina bedzie niepodwazalnym dowodem. Jeszcze jedno - gwoli
sprawiedliwego przydzuaiu przysziej chwaty - wszystko przez Verona. To on, mimo protestow
niéuéwi’adomionych korektorow, zaczat tak pisac. Kontynuatorom tej dobrej praktyki Emanacja sprzyjac
bedzie i udziat w przysztej chwale Zapewni. Niczego nie trzeba podpisywac. Wystarczy pisac.
Konsekwentnie. Ze dtugo potrwa? Nie tylko schronowe tryby wolno miela.’ N|e mys$icie tylko o tym co
Schron moze (i robi) dla Was!

Mysicie o tym, co Wy mozecie zrobié dla Schronu! Za kazdym razem, gdy powiecie lub napiszecie zombie.

+%* mianownik (kto, co?) — zombie zombie
++ flopetniacz (kogo, czego?) - zombiego zombiech
+ colownik (komu, czemu?) - zombiemu zombiem
+%+ biernik (kogo, co?) - zombie zombie
++ narzednik (kim, czym?] - zombiem zombiemi
+%» miejscownik [0 kim, 0 6zym?] - 0 zombiem zombiech
++ wotacz [ ) - zombie! zombiel

Liczba mnoga (wotaaz alternatywny) — spierdalamy!

Wcale nie jest to radykalna propozycja, moze wrecz uchodzi¢ za wielce umiarkowana. Po
‘wyeliminowaniu koncowego ‘e’ w liczbie pojedynczej tatwiej bytoby odrozni¢ ja od liczby mnogie;.
Sprawdzenie pozostawiamy wyobrazni czytelnikéw. Mozna bra¢ takze pod uwage odmiane przez rodzaje.
Tu jednak nie bedzi‘emy sie upieraé. Nie przez skromnosé, tylko (wstyd sie przyznaé) brak weny
stowotworczej. Zabica, zabina i zabia brzmia réwnie kiepsko (nie obrazajac mieszkafncow tych
miejscowosci). Nie wykluczamy jednak tego, ze konieczno$¢ moze sie pojawi¢, bo zombie maja pteé!
Dowodem niech bedzie zawarto$¢ pewnego dziatu schronowych recenzji (nazwijmy to eufemistycznie)
filmowych. Od dawna sie kurzy, bo nikogo to juz (albo jeszcze), z racji wieku, nie emocjonuje.

Latem jeszcze raz - nie; zombie zombie zombie. tylko zombie zombiemu zombiem!
Arzy'lerzy'Kubok
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Kiedyé na Trzynastym Schronie mieliSmy taki cykl nowin, jeden sposrod wielu, ktory nosit tytut
Piosenki na czas kiyzysu”. Do tej pory ukazato sie dwanascie czesci, a ostatnia z nich ujrzata $wiatto dzienne
w tym roku (czyzby wiec kolejne ozywienie trupa?). Jako wstep do ponizszych rozwazan, przytocze
wspomnienie dziesiatej czesci ,Piosenek”, w ktorej to dzwiek dzwoneczkow towarzyszy rozpaczliwemu wotaniu
do rodzicow. Ciekawskim proponuje poszperanie w newsowni, a tym, ktorzy chca mie¢ wszystko tu i teraz

(niczym w westernie!), polecam ten odnosnik

Z zombie jest podobnie jak z ghulami, ale wcale nie dlatego, ze podobnie wygladaja. Jedne i drugie
mozna odbiera¢ zarowno dostownie, jak i jako pewna alegorie. Kto$ juz kiedy$ (Squonk?) pisat, ze ghule
moglyby by¢ nawigzaniem do tredowatych. Wszyscy ich unikaja, ale z drugiej strony sa obiektem dziwnej
fascynaciji potaczonej z obrzydzeniem. Sa wykluczeni ze spoteczenstwa nie z wtasnej winy, bo to nie oni
odpowiadajq za chorobe lub promieniowanie, ktore ich dotkneto. A zombie? Czy powinny kojarzyé sie
wytacznie z kinem klasy B, powolnym lecz skutecznym marszem $mierci lub zacofaniem intelektualnym i
krwio- lub mozgozerczoscia?

Swietny artykut dotyczacy tego skad wzieto sig pojecie zombie znajdziemy na stronie BBC.

Okres nowozytnosci, zapoczatkowany odkryciem Ameryk (lub innymi nieodleglymi w czasie
wydarzeniami, w zaleznosci od punktu widzenia), spowodowat lawinowg ekspansje panstw europejskich, ktore
odkrywaly przerézne bogactwa naturalne w nowym $wiecie oraz zniewalaty ogromne rzesze ludzi na czarnym
ladzie, zeby te bogactwa tanio eksploatowac. Spowodowato to przemieszczenie wielkiej liczby ludzi przez
Ocean Atlantycki, w kierunku zachodnim. W powstatej w ten sposob rzeczywistosci doszto do kulturowego
wymieszania rdzennych Amerykanow (czyli Indian), Europejczykéw i Afrykandw. Ci ostatni, zachowujac
wierzenia swoich przodkéw, byli przymuszani do przyjecia chrzeScijanstwa, co tym bardziej wzmocnito proces
mieszania kultur. Proces ten byt w duzej mierze determinowany tym, Ze jedna strona zdecydowanie
dominowata nad druga.

W kulturowym tyglu powstaty takie odmiany roznych S]owa 20mbi =i
wierzen jak Voodoo, Obeah, czy Santeria.Wszystkie one e o "€

razem, chociaz kazde w inny sposob, doprowadzito do £ a'fry kanﬂ(ith jezykﬁw,
wyksztatcenia sie terminu zombie. Stowo zombie wywodzi sie ktdrymi postugiwali sie mi 7

z afrykariskich jezykéw, ktérymi postugiwali sie mieszkaricy K‘mgo lub Gabony € Ieszkantv
Kongo lub Gabonu. Pierwotnie oznaczato zwtoki lub ducha 5
zmariej osoby. W rzeczywistosci, w ktorej panowato

niewolnictwo, dokonata sie szybka ewolucja tego stowa. Zaczeto ono po prostu oznaczaé osobe bez woli, bez
imienia, ktora utkwita w niekoiczacej sie pracy



http://trzynasty-schron.net/nowina,541ee64f8a9f6.html
http://www.bbc.com/culture/story/20150828-where-do-zombies-come-from

Felieton

W wierzeniach mieszkaricow Haiti lub Martyniki zombie bylty duszami przywotywanymi przez zte
duchy, ktore uzywaly ich jako swoich niewolnikow. Jezeli chcielibySmy powigzaé¢ ten motyw z innymi,
blizszymi nam, kulturami, to idac tym tropem, pierwszym (czesciowo) zombie bylyby... Syzyf. Pomimo, ze
miat imie, to jego wola zostata ograniczona, a praca, ktérg wykonywat, nigdy nie miata konca. Chociaz by¢
moze zbyt ekstrawaganckim pomystem jest nazywanie mianem afrykansko-karaibskiego ducha jedng z
postaci §rodziemnego swiata antycznego, to zwréccie uwage, ze zombie to nie tylko czamoskory niewolnik
z Nowego Swiata.

Wréémy na chwile do watku historycznego. Jedno z karaibskich panstw, Haiti, wywalczylo sobie
niepodlegtos¢ od Francji, jako pierwsze niewolnicze panstwo w tym rejonie $wiata (byt tam rowniez watek
polski, o ktorym wspominano na naszym forum przy okazji informacji o wielkim kataklizmie, jaki nawiedzit
ten kraj kilka lat temu). Chcac nie chcac, stato sie tym samym solg w oku mocarstw europejskich i przez
diugie lata stato sie obiektem pomowien oraz oczerniania. Pézniej, juz w wieku dwudziestym, Haiti przez
jakis czas pozostawato pod okupacja amerykanska. Jak zauwaza autor artykutu z BBC, ktory przytoczytem
powyzej, Amerykanie chcieli zmodernizowaé ten zacofany kraj, leczy zamiast tego przywiezli do siebie
egzotyczne wierzenia, w tym wiasnie motyw zombie. Czyzby haitafiska kultura przesadow okazata sie
silniejsza od amerykanskiego zlepka kultur? A moze to chtonna kultura Stanéw Zjednoczonych przejeta
kolejny motyw, w swojej bogatej historii przejmowania bogatych motywow ze wszystkich kultur, ktére
wspottworzyly Ameryke? Co stato sie potem, znajdziecie w artykule Rodmika.

Dla opowiesci 0 zombie wazne s dwie rzeczywiste, niewykreowane przez popkulture, chociaz przez
nig przetworzone, osoby. Pierwsza z nich nazywata sie Felicia Felix-Mentor i prawdopodobnie byta
pensjonariuszka jednego ze szpitali dla psychicznie chorych, ktory odwiedzita ciekawska Amerykanka,
Zora Hurston. Kilka dekad przed tym gdy Zora uwiecznita Felicie na zdjeciu, takie szpitale byty wypetnione
ludZmi, nie mogacymi odnalez¢ sie w nowej rzeczywistosci, w ktorej
nie byli juz niewolnikami. Trzeba przyznaé, ze widok osoby obtakanej mégt
przywodzi¢ na mysl mityczng postac z karaibskich wierzen.

Kolejna postac to Clairvius Narcisse, inny Haitafczyk, ktory

wptynat niebagatelnie na historie zombie. Czlowiek ten
utrzymywat, ze zostat odurzony przez kaptana bokor,nastepnie
sparalizowany i zmuszony do niewolniczej pracy. Od strony naukowej
tymi doniesieniami zainteresowat sie kanadyjski antropolog, Wade
Davis, ktory wypytywat haitanskich kaptanow o to jakimi miksturami
postuguja sie przy odprawianiu rytuatow, a nastepnie badat ich skfad
chemiczny. Doszedt do wniosku, ze tetrodotoksyna, obecna w jednym
ze sktadnikow mikstury - rozdymce, potrafi niemal zahamowac funkcje
Zyciowe cziowieka

y ' 'Felicia ljelix-Mentor




Odpowiednia jej dawka sprawia, Zze osoba
poddana truciznie nie umiera, ale jej tetno jest niemal
niewykrywalne, co moie spowodowac, Ze nieszczesnik
zostanie uznany za zmartego. Clairvius mégt pasé ofiarg
tej wtasnie substancji, a po tym jak stwierdzono, ze nie
Zyje i go pochowano, zostat prawdopodobnie odkopany z
grobu przez wspomnianego wczesniej kaptana, stajac sie %
jego niewolnikiem (prawdopodobnie w ruch wesz’ry
kolejne mistyczne specyfiki). Z oczywistych przyczyn teorii
Davisa nie potwierdzono eksperymentalnie na ludziach.
Jego wywod wydaje sie spojny logicznie, ale pozostaje
tylko rozwazaniem. Na podstawie swoich doswiadczen z
Haiti, Davies napisat ksigzke pt. "The Serpent and the
Rainbow", wydana w 1985 roku i szeroko skrytykowang
przez grono naukowe.
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Innym $rodkiem, ktory moze wywotywaé podobne efekty jest skopolamina. Dziatanie substancji prowadzi
do zablokowania czesci uktadu nerwowego czlowieka, przez co jest on zupetnie bezwolny oraz zrobi wszystko,
czego bedzie sie od niego oczekiwaé. Wystepuje w roznych roSlinach, w tym takich, ktére mozna spotkaé
niemal na catym swiecie. Jej dziatanie jest bardzo szybkie i ci, ktorzy decyduja sie uzy¢ skopolaminy w celu
odurzenia, maja opracowane przerézne sposoby, ktorymi sie postuguja, a ktore nie sa skomplikowane.
Wystarczy dmuchniecie sproszkowanym specyfikiem w twarz ofiary. Pochodzenie specyfiku to rejon Ameryki
Srodkowej oraz Ameryki Potudniowej, a zatem catkiem blisko Karaiboéw. Trudno jednak stwierdzi¢, czy ta
substancja rowniez miata swoja role w tworzeniu historii zombie.

Wida¢ zatem, Zze zombie nie jest bajka wyssang z palca, a opiera sie na pewnych historycznych
wydarzeniach, wynika z przeplatania wielu kultur oraz rozciaga sie na przestrzeni wiekow. Czy wobec tego
zombie s elementem rzeczywistosci, a nie tylko bajek i mitow? To tylko jedno z wielu pytan, podobnie jak to o
rownowage i granice miedzy praca i zyciem. Czy to jest wciaz teoria spiskowa, jak sie patrzy na zycie z punktu
widzenia takiego np. Matrixa? Czy uwiezieni w kokonach ludzie rowniez byli jak te zombie? A my? A co znami?
Moze réwniez jeste$my niewolnikami, gdyby na wszystko spojrze¢ z odpowiedniego punktu widzenia?

Janusz ‘nie wiem’ Zieliriski




Co myslisz, styszac zombie? Powolne ruchy, odpadajace kawatki ciata i apetyt na ludzkie mieso? Pewnie
wiekszo$¢ z was tak wiasnie widzi zombie, ale czy zadaliscie sobie kiedykolwiek pytanie, skad chodzace
truposze sie wziety? Zapraszam do podrozy przez Swiat zombie wyzerajacych sobie droge do naszej kultury i
$wiadomosci.

Magiczna wyspa

Malownicza wyspa, rok 1929; pisarz, poszukiwacz przygod i kanibal William Seabrook wydaje ksiazke
»Magiczna wyspa". Opisuje w niej m.in. rytualy i wierzenia haitanskich wyznawcow wudu. W tym witasnie
momencie kultura zachodnia dowiaduje sie o zombie, jednak nie o ludziach zakazonych wirusem tylko o
zwtokach ozywionych za sprawg nekromancji lub czarnej magii. Wiecej o tym jak najpewniej to wygladato
mogliscie przeczyta¢ w tekscie nie wiema. W tamtym czasie na sceptycznym pisarzu widok zwiok
poruszanych mechanicznymi ruchami zrobit ogromne wrazenie. Do dzi$ na Haiti wiara w ten rodzaj zombie
jest bardzo silna. Relacja ta trafita w odpowiednie miejsce w odpowiednim czasie, na przetomie lat 20 i 30
mocnych wrazen poszukiwata nawet publiczno$¢ teatrow. W tamtych czasach rekordy populamosci bit
spektakl ,Dracula” produkcji Horace Liveright. Po przeczytaniu ,Magicznej wyspy” postanowit przenies¢ ja
na deski teatru. Spektakl ,Zombie” miat byé hitem. Okazat sie spektakularng kleska i po 20
przedstawieniach odszedt w zapomnienie. Zombie jednak nie pozwolily tak szybko o sobie zapomnieé.
Ruszyly na podbdj Hollywood.

T el ey T el Taee @ille memyEeE o
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Ozywione przez kaptanow wudu trupy zaczety wdziera¢ sie do kin. Pierwszym filmem o zombie byla
adaptacja wspomnianej juz ksiazki. Biate Zombie (ang. White Zombie), bo tak nazywat sie film powstaty w
1932 roku, nie okazat sie moze wielkim sukcesem, ale zostat ,pacjentem zero” ktory zarazit juz cate kino.
Filmy takie jak ,The Walking Dead ", ,Voodoo Man”,"The Plague of the Zombies” opowiadaty o zombie
ozywionych czarng magia. Jednak prawdziwg rewolucje przyniost stawny film z 1968 roku ,Noc zywych
trupow” George A. Romero. Wraz z jego premierg zombie zyskato nowe jeszcze bardziej przerazajace oblicze.
0d tego dzieta walka z zombie nie oznacza juz wyzwania rzuconego czarownikowi - tylko desperacka probe
przetrwania w $wiecie, w ktorym dla ludzi nie ma juz przysztosci, a zombie to juz nie trupy poruszane czama
magia, a krwiozercze bestie zyjace za sprawa wirusa. ” Noc zywych trupéw” zdefiniowata na nowo znaczenie
stowa zombie. Z tego filmu wziely sie prawie wszystkie wspoiczesne opowiesci z zombie w roli
gitownej.Romero nakrecit pie¢ kolejnych czesci, a w latach 70. kina zostaly zasypane hordami zombie
tworzonymi przez Wiochow i Hiszpanow, od tamtego czasu nie ma roku bez petnoprawnego kinowego filmu o
zombie.




Jak bywato to z innymi gatunkami filméw, wiele z nich na zawsze powinno zosta¢ zapomnianych, ale
gatunek doczekat sie prawdziwych peretek.” Martwica mézgu” (1992),"Zombieland" (2010) czy ,,28 dni
pozniej” (2002) to subiektywnie najwazniejsze tytuly z tego gatunku. Oprocz powaznych filméw postaty
takze te bardziej humorystyczne, ktore przedarly sie do popkultury. W ,,Powrocie zywych trupow” powstate z
grobow truposze mialy apetyt na ludzkie mézgi. Stad wiasnie wzieta sie najbardziej znana cecha
stereotypowego zombie.

Atak ze wszystkich stron

Hordy trupow zaczely atakowa¢ na wszystkich frontach. Zaczynajac od ksiazki, zarazajac kina,
zjadajac komiksy i podbijajac gry wideo. Zombie na dobre wzarly sie w nasze soczyste mozgi, towarzyszac
wszystkim nowym formom rozrywki i kultury. Pierwsza gra o zombie byta ,Zombie Zombie” wydana na ZX
Spectrum w1984 roku. Pierwszym komiksem zahaczajacym o tematyke zombie byt jeden z komiksow o
Zielonej Latamni z 1944 roku gdzie poznajemy Solomona Grundy. Pierwsza ksiazka to juz wielokrotnie
wspominana ,Magiczna wyspa". Pierwszy film to ,Biate Zombie". Pierwszy zombie w serialu pojawit sie
juz w Batmanie z 1952 roku. We wszystkich wspomnianych wyzej dziedzinach rozrywki i kultury odniosty
one przerazajacy sukces, gry o zombie sa teraz jednym z najbardziej kasowych gatunkow gier, filmy staja
sie wielkimi sukcesami finansowymi, ksiazki i komiksy podbijaja listy bestsellerow, a serial The Walking
Dead ma jedna z najwiekszych widowni na $wiecie. Zombie jest wszedzie, gdzie tylko moze by¢, atakujac
nawet zabawki i bajki dla dzieci. Ocene czy to dobrze, czy Zle pozostawiam wam. Moge jedynie powiedziec:

by¢ moze uratuje nam to kiedys zycie.

Kacper 'Rodrik’ Kandora

Recenzja"Project Zomboid"

OTO HISTORIA TWOJE] SMIERCI

"W eczna Alpha" to bardzo ciekawa sprawa, cztowiek nie wie, czy gra kiedykolwiek wyjdzie. Chociaz
czekajcie? Juz wyszta... Whasciwie to juz 5 lat temu wyszia...

"Project Zomboid" to wkasnie, obok gier takich jak "DayZ", czotowy przedstawiciel nurtu stworzonego
przez studia niezalezne, ktory potocznie mozna nazwaé wieczng Alpha. Jak to dziata? Bardzo prosto. Madre
glowy wypuszczaja niedokorficzona gre na rynek i sprzedaja ja czesto za wieksze pienigdze niz przewidywana
cena petnej wersji gry. Tym samym ludzie ptaca, ptaca duzo, ale duzo nie wymagaja, bo gra przeciez ciggle
sie robi, przeciez dorzuciliSmy wam nowe koszulki, przeciez rozwijamy gre!
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Skad ten wstep? Przeciez to nie felieton o branzy gier, a recenzja. Stad, ze wediug niektorych
niedokonczonych spraw sie nie ocenia, ze jak mozna recenzowac gre we wczesnym dostepie? A tak, ze od 4
lat zmiany sa kosmetyczne i jesli gra kiedykolwiek wyjdzie z wczesnego dostepu, to moze bedzie wiecej
koszulek. Gra juz wyszta, tylko wygodniej jest tworcom nie przyznawac sie do tego.

Pienwszy Kes nie zawsze smakuje najlepiej.

Wracajac do produkcji studia The Indie Stone znanego wczes$niej z niczego, jak to w wypadku tworcow
Indie czesto bywa. Gra umiejscowiona jest w $wiecie zniszczonym przez realistyczng pandemie zombie, nie
odnajdziemy tutaj pieciu tysiecy rodzajow nieumartych, workow na amunicje, wielkich gigantow czy
niewidzialnych mozgozercow. Gracz natomiast dostaje do eksploracji rozlegly, lecz nie losowy teren
obejmujacy mniej wiecej 25 km2. Mapy na razie dwie, jednak tworcy zapewniaja, ze kiedy/jesli gra zostanie
wydana beda cztery. Naturalnie na tak duzych obszarach znajdziemy pola, lasy, wioski, mate miasteczka
oraz wielkie aglomeracje miejskie. Jako ocalaty musimy zawalczy¢ nie tylko ze zombie, ale przede wszystkim
zsamym sobg o przetrwanie w tym degenerujacym sie Swiecie. To wszystko w pixel-artowej grafice 2D rodem
z przetomu milenium i przesoczyscie dobrym rzucie izometrycznym.

Fundamentem gry sa elementy survivalowe. Aby nasza posta¢ funkcjonowata, musi robi¢ wszystko to, co
kazdy z nas na co dzien, nie ma tu uproszczen, trzeba jesé, pic i to nie byle co, nie tylko splesniate jedzenie
przyprawi nas o chorobe... Picie coli sprawi, ze nasza postac bedzie sie szybciej meczy¢, a napoj energetyczny
pozwoli nam odzyskac¢ energie, by za chwile nasza posta¢ meczyla sie szybciej niz przed wypiciem. Panowie i
panie Zycie jest brutalne. To koniec? Niestety nie, nasza posta¢ bedzie sie nudzi¢, baé, smuci¢, a w
konsekwencji moze nawet zdestabilizowac sie psychicznie, jesli nie zadbamy o nig odpowiednio. Schorzenia i
sytuacje przez jakie mozemy umrze¢ nadaja sie na 10 stronicowg liste, a i tak miejsca by zabrakto. Pierwsze
podejscie do tej gry na pewno nie nalezy do fatwych.
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Jednak to, co przemawia najbardziej na korzy$¢
tej produkcji, to zwrocenie nalezytego szacunku
zombie apokalipsie, nieumarli nie sg juz tylko
miesem armatnim stuzacym graczowi do zrobienia
miejsca w ekwipunku na nowy magazynek, nieumarli
sa prawdziwym i cholemie $miertelnym zagrozeniem,
nie mniej $miertelnym niz pozostali ocalali. Kazdy
gracz w trudzie bedzie musiat sam napisaé historie
swojej postaci.

Hiistoria w grze jest raczej sprawg czysto samouczkowa. W naprawde dobrze napisanym wstepie
uczymy sie podstaw przezycia, obserwujac pierwsze dni apokalipsy u boku umierajgcego partnera.
Samouczek ma takze rozne losowe rozwidlenia, jednak najczestszym przypadkiem jest grabiez naszego
dobytku oraz zamordowanie nas lub partnera przez jednego zocalatych.

Dalej to juz czysty sandbox. Chociaz gra oferuje rozne tryby rozgrywki z multiplayerem na czele oraz
trybem obrony wiezy (czytaj: chatki w lesie przed hordg zombie), to sg one tylko pretekstem do coraz
diuzszego przebywania we wezesnym dostepie.Gtowna osig gry jest tradycyjny tryb surwiwalu. Jednak czy
sandboxowy surwiwal wyklucza dobra historie? Nie, jesli napiszemy ja sobie sami. Bo wyobraznia pracuje
przy tej grze doskonale, a sama gra robi wszystko, zeby ta wyobraznia pracowata jeszcze mocniej, wydaje
mi sie (co wida¢ miedzy innymi po glosowaniu na najlepszego fallouta wedtug naszych czytelnikow), ze
niektorzy gracze ciagle oczekuja myslenia przy grze, nie wszystko musi byé podane na tacy w 4K i 60 Fps-
ach, aby gracz gre pokochat, a jej swiat wydawat mu sie bardziej prawdziwy i szczery niz to co widzi w
produkcjach AAA.




Niepowtarzalng sprawa oprocz podejscia do apokalipsy zombie jest takze podejscie do gracza i jego
postaci. Podczas tworzenia nie mamy moze milionéw fryzur do wybrania, w edytorze nie stworzymy
Prezydenta. Jednak edytor ten ma w sobie co$ czego nie uswiadczymy w dzisiejszych grach. Jest sprawiedliwy,
wobec gracza, ale takze wobec Swiata, w ktorym on sie znalazt. Popatrzmy chociazby na system perkow i
wybor niejako klasy postaci. Kazda klasa postaci dostepna w grze, czyli najbardziej rozpoznawalne pozycje i
zawody w spoteczenstwie, niosa za soba pewne udogodnienia, ale takze negatywne konsekwencje. Dla
przyktadu Strazak; co prawda lepiej poradzi sobie w tych trudnych czasach od przecietnego zjadacza chleba,
ale jesli komus nie pomozemy, instynktownie nie bedziemy gasi¢ ognia, psychika strazaka mocno ucierpi.
Jesli zas chodzi o zdolnosci lub jak kto woli perki
naszego bohatera, to nie mamy tutaj okreSlonej
ilosci punktow do wydania na percepcje czy
zreczno$¢, mamy natomiast tak zrownowazyé
nasze zdolnosci i wady, aby system gry to przyjat.
Podajac kolejny przykiad; postacia, ktorg
przezytem  najdiuzej, byl wolno czytajacy
weteran wojenny z dwiema lewymi rekami, i
dobra znajomoscia sztuki przetrwania.

Ztosliwosc smierci

Kazda opowies¢ musi sie kiedys skonczy¢. Tutaj jedynym zakornczeniem jest $mieré. "Poznaj historie
swojej Smierci" to tekst, ktory rozpoczyna nasza rozgrywke. Gry nie da sie przejsc, zaliczy¢ gtownego watku
czy zabi¢ ostatniego bossa. Mozna tylko odwlekac¢ to co nieuniknione, powoli traci¢ cztowieczefistwo i w
koncu umrzec, czesto nawet niezjedzonym przez zombie, ale przez wtasna nieuwage a wiasciwie glupote. Nic
w Swiecie, ktory znamy, nie jest trwate, jesli odwleczemy $mier¢ wystarczajaco dtugo, troche sie zdenerwuije i
jak rodzic gaszacy Swiatto dziecku czytajgcemu ksigzke po nocach lub bardziej "postepowo" wytaczajac
WiFi, tak smier¢ bedzie podktada¢ nam klody pod nogi, czy to w postaci blackoutu, czy pozaru przez
wiaczong kuchenke, jesli prad jeszcze ptynie po kablach, Sciagnie na nas takie horde zombie, kiedy
zapomnimy wylaczy¢ radia wychodzac z domu w poszukiwaniu jedzenia. Niejednokrotnie poczujemy
konsekwencje niegaszenie Swiatta czy nieoczyszczenia bandazy. To co grze idealnie udato sie uchwycié, to
sprawiedliwo$¢, stajemy naprzeciwko tego $wiata z takimi samymi szansami na przetrwanie co on, tylko ze
ten Swiat jest wsciekly, bo umiera i zrobi wszystko, zebysSmy umarli przed nim. Dzieki temu pomimo czestych
i na pewno nietatwych do przyjecia zakonczen naszych historii, nie bedzie tatwo sie oderwac.

SPECIAL INFECTED
=) Ivanov




R%ewzjw Komilsn Zywe Trupy

Autor: Roberta Kirkman (scenarzysta),

Tony Moor, Charlie Adlard (rysownicy).

Tytut: Zywe Trupy

Oryginalny tytut: The Walking Dead

Wydawnictwo: Image Comics, Taurus Media (Polska)
Data wydania: 2003, 2005 (Polska)

Liczba stron: Jeden Magazyn - okoto 24 strony.
Jeden Tom - 6 magazynow.

Do dzi$ wydano 24 tomy, okoto 3500 stron.

Cowam przyjdzie do gtowy, jesli pomyslicie o temacie
powaznym i dramatycznym? Moze $mier¢, wojna, choroba,
szalenstwo, wykorzsystywanie? A jesli powiem wam, ze jest cos,
co faczy te wszystkie sprawy? A jesli powiem ze to ,Zywe Trupy” ?
Pozwole sobie na zacytowanie wstepu do pierwszego tomu
,Zywych Trupéw” napisanego przez jego autora.

"Dla mnie najlepszymi filmami o zombie nie sq te, ktore epatujg orgiami bryzgow kiwi, przemocg, a na
dodatek durnymi bohaterami i wygltupami. Dobre filmy o zombie pokazujg nam, jak my ludzie jestesmy
popaprani. Sprawiajg, ze mamy watpliwosci co do naszej pozycji w spofeczeristwie... i pozycji naszego
spofeczenistwa w swiecie. "

Tak, takie wtasnie sa "Zywe Trupy". Jesli szukacie horroru, to ten komiks was nie zadowoli, moze nawet
zawiedzie. Jesli jednak pragniecie glebokich rysow psychologicznych, bardzo dobrej warstwy wizualnej,
historii, ktora sprawi, ze zachorujecie na syndrom "Jeszcze jednego tomu" to nie pozatujecie czasu
spedzonego nad lekturag. Komiks ten jest swoistg kronika zycia gtownego bohatera Ricka po wybuchu
epidemii zombie, tym samym poznajemy jego rodzine, przyjaciot, wrogow, mysli i caty otaczajacy go Swiat z
perspektywy obserwatora.

Pewnie wiekszos$¢ z was zna adaptacje komiksu w postaci bardzo popularnego serialu o tym samy tytule
lub grato w dzieta firmy Telltale Games. Tutaj ci mniej poinformowani zadaja pytanie: Po co mam czyta¢
drugi raz to samo ? Nie bede prawit moratdw w stylu "Ksigzka (tudziez komiks) jest gtebsza" i tym
podobnych. Komiks jest pierwowzorem serialu, gier i ksigzek, jednak ani gry, serial czy ksigzki nie adaptujg
jego scenariusza, a raczej sq poszerzaniem historii. Nie mozna tutaj jednak mowi¢ o catym uniwersum,
poniewaz serial lubi zapozycza¢ wydarzenia, postacie i historie z komiksu i przerabiac je na swoje potrzeby
bardzo sie przy tym ktdcac z oryginalna historia.Dzieki temu czytajac "Zywe Trupy" nie tylko poznamy
dodatkowe smaczki, a catkiem inng fabute. Jesli nie jestescie fanami serialu to takze argument dla was,
poniewaz komiks przedstawia nie tylko inng historie, a takze stwarza inny klimat oraz subiektywnie jest po
prostu duzo lepszy.

"Zywe Trupy" nie sa pozycja dla zatwardzialych fanéw zombie, ale dla kazdego zainteresowanego
opowiescia o cztowieczenstwie. Kacper'Rodrrik’Kandora
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Autorem ,,Ataku Zombie”

Piotr Pienkowski - Byly redaktor naczelny jednego z
najstarszych czasopism o grach w Polsce - Swiata Gier
Komputerowych. Wspottworzyt miedzy innymi Cybermyche,
kierowat Top Games oraz SFera. Wraz z zespotem tworzyt
anulowang gre Helion: The Mystery of Inquisition. Obecnie *
autor gry planszowej "Atak Zombie". Pisarz, poeta i muzyk. ‘
Z Piotrem rozmawiamy o postapokalipsie, zyciu i jego grze.

Skad fascynacja tematem zombie?

Pierwsze zetkniecie z tg tematyka zaliczytem podczas ogladania filmu George'a Romero pt. ,Noc Zzywych
trupow”. Czarno-biaty horror krecony troche tak, jakby to byt dokument (w tym przypadku Romero
wyprzedzit epoke) wyjatkowo przypadt mi do gustu, ale to byt jednak klasyczny horror, a nie film
postapokaliptyczny. Potem zdarzylo mi sie przypadkiem obejrze¢ dwie kontynuacje, a dokfadnie ich
remake - ,Swit zywych trupéw” i ,Dziei zywych trupow”, a na wczasach 2005 i 2006 zagrywatem sie w
planszowke ,Mall of Horror”, ktora przywiozt i polecit Ignacy Trzewiczek. Znakomita pozycja, bo polega na
zawieraniu kruchych, doraznych sojuszy i... zdradzie, a to wkasnie uwielbiam w grach najbardziej. Pozniej
zdarzaly sie krotkie wizyty w tym uniwersum, a to za sprawa filméw o pandemiach - np. ,Tajemnica
Andromedy”, ,Outbreak”, ,Rec”, ,28 dni pézniej” i ,28 tygodni pozniej”, seriale ,Survivors” (szkoda, ze
BBC zawiesita produkcje kolejnych sezonow) i ,Jeremiah”. Naprawde jednak wszystko zmienito sie, kiedy
rozpoczeto emisje ,The Walking Dead”. To dzieki temu serialowi wsigktem w temat i dostownie
odleciatem. Odszukatem wszystkie filmy, ktore mowity o tego rodzaju apokalipsie, chocby i pokrewnie, a
takze wszystkie gry wideo. Z tych ostatnich najbardziej przypadta mi do gustu produkcja rodzimego
Techlandu pt. ,Dead Island”, cho¢ nie od razu docenitem kunszt tworcow i potrzebowatem bodaj 3-4 prob.
Oczywiscie, nie omieszkatem takze siegnaé¢ potem po ,Dying Light”, ktorg to gre uwazam za jedng z
najlepszych w historii polskiej developerki. A tak przy okazji, zdradze tu pewien sekret. 0t6z w pewnym
momencie do tego stopnia dostatem szajby, ze zatozytem sie z przyjacielem, iz 24 grudnia 2012 roku (jak
wiadomo, sporo czarnych wizji roztaczano w zwiagzku z tq data) wybuchnie pandemia zmutowanej
wscieklizny, ktora zakonczy nasza cywilizacje, a serial TWD stanie sie rzeczywistoscia. Sporo mnie to
przekonanie kosztowato (Smiech).

Jakie tematyki oprocz zombie sa Tobie bliskie z dziedziny postapokalipsy?
Chyba wszystkie. Czyli zaczynajac od wszelkiego rodzaju pandemii, ktore uwazam za najbardziej
prawdopodobne, poprzez przebiegunowanie Ziemi, wybuch megawulkanu, efekt cieplarniany czy wojne
atomowa, az po najazd obcych, ktory jednak moim zdaniem nalezy wsadzi¢ miedzy bajki (cho¢ fajnie to
zazwyczaj sie prezentuje w filmach i grach wideo). Po prostu fascynuje mnie sam klimat schytkowosci,
konca starej i zarazem poczatku nowej cywilizacji. Co istotne, kiedy$ bytem tu wielkim optymista,
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ale z czasem przeszedtem na druga strone barykady i pierwszym impulsem byto to, co dziato sie w Nowy
Orleanie po przejsciu Katriny w 2005 roku, zas ostatnim to, co dzieje sie obecnie w grach survivalowych
MMO. | jedno, i drugie, a po drodze wiele innych czynnikow, wskazuje na to, ze od kultury do dziczy mamy

zaledwie malenki krok.
Jaki jest Twoj ulubiony gatunek gier planszowych i czy jest jakas gra, ktora mogtbys nazwac ulubiong?

W sumie nie tyle mowitbym o gatunku, co o rodzaju prowadzenia rozgrywki. Uwielbiam wszelkiego
rodzaju gry konfrontacyjne, gdzie mozna budowac swoja potege, ale i napada¢ innych graczy, ze o
zdradach i podstepach nie wspomne. Z konkretnych tytutow mogibym tu wymienié ,Tikala”, pierwsza
inteligentng gre planszowa, z jaka sie zetkngtem po mtodzieniczych latach grania w ,Chifczyka” czy
»Grzybki”, ale takze ,Neuroshima Hex”, ,Small World”, ,Antike”, ,Serenissima”, ,Gra o tron” ,Tezeusz:
Mroczna orbita”. Procz tego cenie sobie rowniez lajtowych ,,0sadnikow z Catanu”, ,51. Stan” z dodatkami,
,Carcassone” czy ,Dixit”. To tak na szybko, bo pewnie znalaztoby sie tego wiece;j.

Czesto wspominasz o serialu i catym uniwersum "The Walking Dead" . Jaki wptyw miato ono na gre?

Jak juz wspomniatem, spory. Uszczegétawiajac, nie przypadkiem pojawily sie w ,Ataku zombie” te, a
nie inne lokacje i bardzo Zatuje, ze nie udato sie ich dorzuci¢ wiecej, bo miato by¢ jeszcze laboratorium,
wiezienie i camping - ale ograniczenia finansowe sg w biznesie tak samo wazne, jak pomyst. Poza tym,
sama idea walki o przetrwanie pochodzi wprost z TWD. To zreszta nowatorskie podejScie do tematu
podoba mi sie w serialu najbardziej. Zauwazmy bowiem, Ze ludziom zyjacym w filmowych realiach nie
chodzi o to, aby raz na zawsze zlikwidowac niebezpieczenstwo i wytepi¢ zywe trupy. W swiecie zombie-
apokalipsy nie da sie tego zrobic, co zresztag wydaje mi sie stusznym zatozeniem. Po pierwsze, kto miathy
taka eksterminacje wykonac, skoro - jak widzieliSmy - wojsko i w ogole wszelkie struktury panstwowe
rozpadty sie w mgnieniu oka, a po drugie, jak zabic kilka miliardow ludzi? W efekcie TWD dato mi do
myslenia, ze stan taki to zasadniczo nieustanna walka o przetrwanie - ale nie to gornolotne, na poziomie
catej cywilizacji, ale dorazne, jednostkowe, w dodatku prowadzone z dnia na dzief, z nadzieja, ze kiedy$
by¢ moze uda sie zawigza¢ wieksze sojusze i zaczac¢ co$ budowac od nowa. To dlatego bohaterowie tak sie
szarpig, usitujac cho¢ na chwile zachowac bezpieczne schronienie, ktore dostarczy im wody i pozywienia
oraz zapewni byt na kolejne dni, moze tygodnie, ale juz nie na miesigce. | to bardzo celny strzat Kirkmana,
bo moim zdaniem tak by to wtasnie wygladato, a dowodem sg chocby Swiadectwa z czasow I Wolny
SW|atowej TWD przypomniato mi takze, 4 /AR
ze ludzie w skrajnych warunkach nie
licza sie z dobrem ogotu, ale wtasnym i
wtasnej rodziny. | ze w imie obrony
swoich interesow moga robi¢ niestety
straszne rzeczy. SO B Lt e .

W jednym z wywiadow zwrdcite$ uwage na to, Ze $wiat po apokalipsie zomble jest bardziej reallstyczny
przede wszystkim duzo ciekawszy niz ten post nukleamy. Czy mogibys rozwinaé te mysI?

Chodzi o mozliwosci fabularne i o suspens. W $wiecie postnuklearnym mamy do czynienia z
mutantami i ewentualnie strefami promieniotwérczymi. To sa dwa czynniki, ktore stanowia zagrozenie i sa
straszakami. Poza tym ludzkos¢ sie odbudowuje, a Swiat przypomina dziki zachéd, na ktory przyjechaty
punki. Taki mieliSmy stereotyp dotychczas. Kirkman zrobit co$, co ten stereotyp rozbito. Usunat strefy
promieniotworcze i podmienit mutantow na zombie, a do tego dodat jeszcze fakt, iz kazdy po Smierci
zamienia sie z zywego trupa. Co to oznacza dla fabuty? Ze nie ma bezpiecznych miejsc ani czasow i ze
grozba utraty stabilnosci wisi nad bohaterami, jak miecz Damoklesa.
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To daje ogromne pole do popisu tym, ktorzy chca te tematyke rozwingé, bo dzieki takiemu
zabiegowi mozna ukazac wiele jasnych i przede wszystkich ciemnych stron ludzkiej psychiki. Strach przed
Smiercig to jedno, ale strach przed tym, co bedzie pézniej, to juz co$ zupetnie innego, w dodatku
ocierajacego sie o tabu. A do tego dochodzi jeszcze wiekszy strach - obawa o najblizszych, ktorzy takze
moga zamieni¢ sie w monstra. W potaczeniu z codzienna walka o przetrwanie - o znalezienie wody i
pozywienia, o obrone przed innym ludzmi, o utrzymanie schronienia - wszystko to spietrza fabute i pozwala
uzyskac naprawde niezte, czasem zaskakujace efekty, gdzie naturalng koleja rzeczy dran moze poswiecic¢
sie dla innych, a ksiadz zosta¢ bydlakiem i morderca. No i tutaj, co wydaje sie oczywiste w kazdym
przypadku, ocalency nie robig sobie irokezow, nie ubierajq sie w skory z nabitymi felgami i nie strojg
gtupich min, zeby wygladaé grozniej. Rozumiem, ze stary ,Mad Max” tak wygladat, ale dlaczego nowy
zafundowat nam taka tandete? W efekcie wszyscy czekamy, az kto$ odkryje, Zze Swiat po wojnie atomowej
tez moze byc , atrakcyjnym koszmarem” - ale do tego trzeba chyba drugiego Kirkmana.

A jak wedtug Ciebie, patrzac na to, co widzimy dzi$, mogtaby wyglada¢ realistyczna pandemia czego$ na
ksztatt zombie? Myslisz, Ze ludzie pasjonujacy sie tematami zombie-apokalipsy mieliby wieksze szanse
przezycie?

Jestem o tym przekonany. A to z tego powodu,ze mitoSnicy
wszelkiego rodzaju apokaliptycznych klimatow majg choé
teoretyczne pojecie o przetrwaniu.Moze to i wiedza
powierzchowna, ale w pierwszych dniach wystarczajaca, a w
moim odczuciu to one wtasnie bylyby decydujace. A jak
wygladataby taka pandemia? Watpie, aby byto to co$ na wzor
TWD.Przede wszystkim zarazeni umieraliby w jakims
okreslonym, niezbyt dtugim czasie, a nie zyli wiecznie - i to
bez zywnosci i wody. Poza tym pierwsze dni lub tygodnie
bytyby faktycznie piektem, jaki znamy z serialu, ale potem
mielibySmy juz raczej do czynienia z czym$ wrecz przeciwnym - czyli z wszechobecnym pustkowiem, na
ktorym najgrozniejszym wrogiem bytby inny cztowiek czy ich grupa. Swietnie to ukazuje serial ,Survivors”,
gdzie zarazonych po prostu sie odstrzeliwuje, ale czasem robi sie to i wobec zdrowych, bo po co ryzykowacé.
Albo w filmie ,,Day”, gdzie z powodu braku zywnosci ludzie polujq na siebie wzajemnie, bo to jedyne zrodto
pokarmu.

Opowiedz troche o powstawaniu "Ataku zombie". Kiedy rozpoczates$ prace nad gra? Czy miate$ momenty
zwatpienia?

Miatem mnostwo momentow zwatpienia. Najwiecej na samym poczatku, bo kiedy juz pokazatem gre
Jarkowi Basatydze i Michatowi Szewerniakowi i zyskatem ich aprobate, stres i depresja minety. Prawde
mowiac, juz wczesniej szykowatem sie do wlasnej gry planszowej. Jeden z pomystow, ten najbardziej
zaawansowany, mowit o tzw. czasach katedr. Gracze mieli wciela¢ sie w wielkich mistrzow oddzielnych
zakonow rycerskich i... prowadzi¢ dziatalno$¢ wojenno-handlowo-bankowa. Do tego dochodzity intrygi
kardynalskie i papieskie (z mozliwo$cig zakupu tych stanowisk) oraz nieustanne mierzenie sie z inkwizycja.
Ale jako$ nie szto. Gtéwnie dlatego, ze gra zrobita sie naprawde obrazoburcza i obawiatem sie, ze nikt nie
odwazy sie jej wydac. W tym czasie mocno juz siedziatem w klimatach zombie-apokalipsy i pewnego dnia
po prostu pomyslatem, zeby zrobi¢ co$ z tym moim dziwnym hobby, zamiast zawracac¢ sobie glowe jakimi$
Sredniowiecznymi spiskami. Pierwsze proby byly marne, ale z kazdej co$ sie rodzito i co$ pozostawato.

15 Strona




Wywiad

Az pewnego razu - mozna wierzy¢ lub nie - po prostu przy$nito mi sie generalne zatozenie: gracz ucieka
do podmiejskiej posiadtosci i tu zarzadza ludzmi i zasobami, nieustannie odpierajac ataki zywych trupow.
Potem byto juz z gorki, cho¢ oczywiscie nie obyto sie bez nerwoéw, wspomnianych chwil zwatpienia i czasem
diametralnych zmian zatozen, ktore na szczeScie ladowaty w koszu.

Jakiego odbioru swojej gry oczekiwates?

Prawde moéwiac, nie spodziewatem sie tego, co sie stato. MysSlatem, ze tych parudziesieciu, moze
paruset fanow serialu TWD zechce na planszy poczu¢ klimat zombie-apokalipsy. Na wiecej nie liczytem, bo
jednak groza wyziera tu przy kazdym dziataniu gracza, a przeciez nie kazdy lubi sie ba¢ w trakcie tego, cow
zatozeniu ma by¢ przyjemnoscia, relaksem. Znam ludzi, ktory czuli sie autentycznie przyttoczeni i
przerazeni tym, co sie dziato podczas rozgrywki. Widziatem tez pare ostrych sprzeczek po konfrontacji w
miescie lub podczas najazdu na rywala. Dodawszy do tego pierwsze wrazenie, ze gra jest bardzo
skomplikowana (co szybko okazuje sie nieprawda), takze nie pomaga. W kazdym razie pierwsze wyniki
sprzedazy zaskoczyly mnie kompletnie, podobnie jak nastepne - az do wyczerpania naktadu i decyzji
wydawnictwa o wznowieniu. W sumie, sam nie wiem, czy to dobrze, czy zle. Bo to w koicu gra o
apokalipsie, o zagtadzie ludzkosci, o Smierci. To chyba nie powinno by¢ tak popularne. Ale co tam...

Przez wiele lat bytes redaktorem naczelnym ,Swiata Gier Komputerowych” - jak wspominasz te czasy?

Wspaniale. To byt bardzo wazny okres w moim zyciu, ciezki i pracowity, ale dajacy wiele satysfakcji.
Spotkatem wtedy tylu wspaniatych ludzi, za ktorymi do dzisiaj tesknie. Ale Zycie toczy sie dalej, a wokot
mnie pojawili sie nowi przyjaciele i nowe zadania. | jest cudnie.

Mowie wam, jesli ktos wam powie, Ze jestescie za starzy, Ze na cos tam jest juz za pozno, Ze
nie macie szans, dajcie mu w pysk i robcie swoje. Wszystho jest moZiiwe i tyle.

Po zamknigciu $GK zajates sie produkcja gry pt. " Hellion: The Mystery of Inquisition ". Jak to sie stato, ze
z branzy komputerowej skierowates sie ku grze "bez pradu"?

Po drodze byt jeszcze Gamelog - internetowy wortal bedacy przedtuzeniem SGK. Prowadzitem go az 7
lat, co dzisiaj wydaje mi sie nieprawdopodobne. Tam tez pracowato cate mnéstwo wspaniatych ludzi, z
ktorych wielu do dzi$ sie przyjazni.

A co do ,gier bez pradu”, to zawsze je lubitem, wiec nic nowego tu sie nie stato. Mato kto wie, ale od
wczesnych lat maniakalnie wrecz gratem w karty. Takie zwykte, papierowe karty. Znatem i znam nadal
mnostwo gier karcianych dzisiaj juz zapomnianych, jak chocby ,,66”. Byly tez gry planszowe, ale wtedy to
byta straszna lipa. No i potem RPG, flippery, automaty, pierwsze komputery i pierwsze planszowki na serio.
Nawiasem mowiac, bywa ze wyjasniam, iz od lat interesuje sie takze literaturg fantastyczna. Sam pisatem
opowiadania, dziatatem w klubie SF Maskon, jezdzitem na konwenty i osobiScie poznatem wielu pisarzy i
wydawcow, z branzowa wierchuszkg wiacznie. Do tego kocham komiksy, ktorych mam naprawde sporo, a
takze wszelkiego rodzaju filmy, ktérych mam jeszcze wiecej. No tak po prostu juz mam, od urodzenia.
Kompletnie za to nie znam sie na sporcie, nie mam prawa jazdy, a kiedy chciatem wyrobié patent zeglarski,
instruktor przegnat mnie z jachtu - czyli co$ za cos.

A tak przy okazji ,Helliona”, o ktorym wspomniates, to do dzi$§ zatuje, ze inwestor kompletnie nie
pojmowat mechanizmu tworzenia gry wideo i ostatecznie sie wycofat, bo tematyka byta iScie rewolucyjna i
po prostu - jestem o tym przekonany - bytby to jeden z polskich hitow eksportowych.




Wystarczy wspomnie¢, ze miata to by¢ gra z teorig spiskowa na pierwszym planie, intryga kardynalska,
inkwizycija z jej Sledztwami i torturami, a takze z templariuszami i sektami, petna demonéw i ztych mocy, a
nawet ze Swietym Graalem oraz... tak, apokalipsa w tle. Az dziw, ze nikt od tej pory nie podjat sie takiej
tematyki. Kiedy Techland zaczat potem robic swoj ,Hellraid”, liczytem, ze péjdq w te strone i bytem nawet
gotowy pomoc, ale projekt jakos zniknat z horyzontu. Moze to faktycznie jaka$ przekleta tematyka.

W kazdym razie to, co chciatbym jeszcze zrobic, to napisaé scenariusz do jakiej$ gry wideo. Te, ktore
mamy, czesto s prostackie, ze az strach i pojecia nie mam, dlaczego twarcy nie probuja tego unikngé. W
tej chwili powstaje kilka produkcji w Polsce, a ja juz teraz, na tym etapie produkcji, wiem, czego bedzie im
brakowac. | mam dziesiatki pomystow, jak to naprawic. | wiem, ktos powie - ale bufon, chwali sie, jakby
byt bog wie kim. Lecz ja sie tego nie wstydze. Pewne rzeczy po prostu wiem, bo w kofcu zyje w tym
wirtualnym Swiecie od kilkudziesieciu lat. Czy ktos dziwitby sie szefowi kuchni, ze wie, co jak przyprawic¢?

Ale nic to - w tajemnicy powiem, ze powoli przymierzam sie do czego$ swojego. Jak zawsze, zaczne od
matych kroczkow, a co bedzie potem, zobaczymy. Grunt to prze¢ naprzod.

Masz bardzo wiele pasiji, jedna z nich jest poezja Spiewana. Wydaje sie, Zze tematyka zombie niewiele
ma wspolnego z tak delikatna materia, jak piosenka autorska, ale ciekawi mnie, czy te dwa obszary
spotykajq sie gdzies ze soba.

Nie, to jednak dwa zupetnie inne $wiaty. Jedynym wspoélnym wyznacznikiem jest tutaj to, ze po latach
siedzenia w gabinecie i redagowania kolejnych ton recenzji postanowitem zmieni¢ swoje zycie i zaczac
samemu tworzyé. | nie jest tak, Ze naszto mnie to nagle, bo wiele lat temu tak wiasnie wyobrazatem sobie
swoja przysztosé. Miatem byé muzykiem i pisarzem. Tylko wciaz jako$ nie byto na to czasu. Az wreszcie
powiedziatem: dos¢. | tak powstata gra planszowa, plyta z moimi piosenkami oraz ksiazka z moimi
opowiadaniami. Teraz czas na druga runde, zeby utwierdzi¢ sie w przekonaniu, ze nie byt to zwykt fuks.

Zyjemy w brutalnym $wiecie, wydanie jednej gry planszowej nie zapewni wystarczajacych srodkéw do zycia.
Mozna wiec pokusic¢ sie o stwierdzenie, ze gre wydates z pewnego rodzaju " misji". Co chciates przekazac
Swiatu poprzez te gre? Jaki byt cel wydania " Ataku zombie"?

Hmm, moze i kokosow na grze planszowej zbi¢ sie nie da, ale nie jest tez tak Zle. Zwtaszcza kiedy
sprzedato sie jej tyle, co w tym konkretnym przypadku (o czym w my$l umowy za duzo méwié¢ mi nie wolno).
Natomiast splendor i chwata... Z tym naprawde bywa roznie. Zwtaszcza u nas, w Polsce. | nie znosze tak
mowic/pisaé, ale w tym przypadku to silniejsze ode mnie. Bo dla mnie to troche dziwne, ze portale
tematyczne w tej branzy wciaz dziataja, jak grupy wzajemnej adoracji. ,Znamy go? To kolega? Dobra, nie
dowalimy”. ,A ten to kto? Noob? OK, pojedziemy po nim. Niech ludzie wiedza, ze jesteSmy krytyczni”.
Drugim grzechem jest paplanie o tym, ze to mi sie podoba, a to nie - ale bez odniesienia do meritum.
Wyrocznie branzowe najwyrazniej nie rozumieja, ze nie s celebrytami, tylko recenzentami, a ci nie powinni
krzesa¢ glupich min do kamery i plesé co$ o tym, ze ,wtasciwie nie lubie tej tematyki, a w ogole to
miatem/miatam nieudany dzien”. | jeszcze te kretyniskie parcie na szukanie strategii wygrywajacej. ,0,
mam, zniszczytlem tworce, jestem lepszy od niego, lepszy od wszystkich”. Skad te kompleksy? | co to w ogole
za podejscie? W mojej branzy, czyli gier wideo, ktos taki poleciatby na pysk w ciggu minuty. Czy kto$ z
dziennikarzy branzowych sprawdza w ogole wyniki sprzedazy, prowadzi rankingi popularnosci, analizuje
nowatorstwo, wnikajac, na czym ono polega? | zeby nie byto, wcale nie boli mnie ta ignorancja wobec
»2Ataku zombie”, bo znajac wyniki sprzedazy po prostu wiem, ze Fox Games odnidst sukces. Ale jest tyle
wspaniatych tytutow, ktore przechodza bez zauwazenia i podkreSlenia ich rangi lub pokopane przez
»Znawcow” bez najmniejszego powodu i niezastuzenie.
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,B0 tak i juz - ja tu jestem wyrocznia i nikt mi nie bedzie mowit, ze czarne jest czame, a biate biate”.
Eh... Tak sobie pogadaé to mozna przy piwie, ale kiedy ocenia sie czyjas prace, to nalezy to zrobi¢ uczciwie i
profesjonalnie. Przedstawi¢ tto, pokaza¢ wady i zalety, odnies¢ sie do alternatyw, wyraznie wskazaé
odbiorce, do ktorego dany tytut jest kierowany, a takze tego, ktory powinien go unikaé. A swoje zdanie
mozna tez dodac, ale na koncu i skromnie - a nie tak, jakby sie byto wazniejszym od samego twarcy i jego
dzieta. Troche skromnosci, panie i panowie. A wy, gracze, nie dajcie sie wkreca¢. Wymagajcie od tworcow,
ale wymagaijcie takze od recenzentow.

Planszowki przezywaja wedtug niektorych druga mtodosc, jak wyttumaczyé powrét do tego stylu spedzania
wolnego czasu?

Ja mysle, ze raczej pierwsza mtodosc. Bo niby kiedy wezesSniej byty tak popularne? Co ciekawe, widze
wiele podobienstw do czasow, kiedy rodzita sie historia gier wideo. | tu, i tu pierwsze projekty byly bardzo
ekskluzywne, to znaczy tak skomplikowane i tak hermetyczne, ze trafialy tylko do waskiego grona fanow. Nikt
wtedy nie myslat kategoriami gatunkow, ani nie zadawat sobie pytania, co dalej. Nikt nie liczyt sie takze z
kosztami - wazny byt pomyst i tyle. A potem gry wideo upowszechnity sie, zaczeto je reklamowaé, dzieli¢
wszystko na gatunki i podgatunki, wyodrebniaé arcydzieta, tworzy¢ kalki, recenzowaé, oceniaé, a przede
wszystkim liczy¢ koszty i straty oraz kierowac sie gustem ogotu, czasem z zyskiem, a czasem ze stratg dla
branzy. Tak jest juz teraz takze w grach planszowych. | nic w tym ztego, taka jest kolej rzeczy. Wazne, zeby
korporacje nie przejety wszystkiego i zeby popularnos$c obliczana na podstawie statystyk nie przystonita
tworczego myslenia. | zeby wciaz istnieli wariaci, ktorzy w garazach tworza nowe rzeczywistosci, nowe
kierunki, nowe idee.

Czy mogtbys nam zdradzic Twoje plany na przyszto$¢? Przygotowujesz kolejna gre? A moze rozszerzenie
" Ataku zombie"?

Rozszerzenia do ,Ataku zombie” mam w planach dwa, ale czekam na sygnat wydawcy, zebym miat sie
za nie wzia¢ na powaznie i dokonczy¢ testy. Pierwszy dodatek zaostrzy mocno rywalizacje miedzy graczami
i sprawi, ze apokalipsa osiggnie wrecz przerazajacy wymiar, a przy okazji sprowadzi ich na poziom ludzi,
ktorymi zarzadzaja (jedna z zasad juz udostepnitem na fejsbukowym profilu gry - chodzi o kanibalizm,
brrr). Drugi dodatek zmieniatbhy nieco mechanike, dajac mozliwosé grania w pojedynke lub we dwach, ale
w kooperacji. Co z tego wyjdzie, zobaczymy. Teraz jednak najbardziej ze wszystkiego chciatbym, aby ,Atak
zombie” trafit wreszcie na rynki zachodnie, bo wcigz na to czeka.

Co do innych gier, to tez mam plany, ale te musza troche poczekaé, bo moja uwage przykuty inne
sprawy (druga pfyta i pragnienie napisania petnowymiarowej ksigzki). Niewykluczone jednak, ze w chwili
weny nagle zasiade do jednego z trzech pomystow, ktdre ktebig mi sie w gtowie i z dnia na dzien przywotam
do zycia nowe Swiaty. Ale to pewnie bedzie juz zupetnie inna historia.
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N2, % Trzynasty Schron, PaZdziemik 2016 roku. :

Schronowisko to dwuczesciowy cykl (takie rzeczy tylko na Schronie!) zinow spod reki wujka wszystkich wujkéw, czyli wujka
nasa3000. Cykl ukazat sie na Schronie pod koniec 2009 roku. Od tego czasu nasa zaczat poswiecac sie ojcostwu, a nie wujkowaniu,
a na Schronie pojawito sie wielu nowych wujkéw (chociaz jednak niektorzy z nich sa Starzy). Jakkolwiek niezrecznie nie brzmiatby ten
wstep, zapraszamy do stylizowanej (i zaznaczy¢ nalezy od razu, ze nie tak idealnej) na Schronowisko czesci siodmego (brr,
nieszczesliwego) wydania Schronzina. Tym sposobem mamy zin w zinie, co rodzi kolejne nawigzanie: do Matrioszki, Incepcji, a moze
nawet samej... Emanacji! ; ~Janusz'nie wiem'Zielinski

Ruja i porobstwo - 18:56 - Jerzy 14 listopada 2013 Kuchnia Trzynastego Schronu: satatka brokutowa z szynka, jajkiem,

Niecata (jeszcze) prawda 0 13S  pomidorami...- Stary Wujek 03 lipca 2016
czyli powad, dla ktorego na
schronowym profilu Mordziaka

(i nie tylko jak sie okazuje)

tak wiele zwierzakow ze
szczegolnym uwzglednieniem kotkow)
sie pojawia. Wiadomym dowodem
prawdziwosci ponizszego wywodu

Satatka brokutowa z szynka, jajkiem,
pomidorami.. to prawdziwy mix witamin i
kolorow. Zielone brokuty mieszajq sie

soczyscie krwistymi, szkartatnymi
pomidorami. Blade biatka jajek
przypominaja... ciato trupa. Zotty ser

moze by¢ ochocze propagowanie i rozowa szynka ropiejaca rane...
podejrzanej inicjatywy. - napisatby redaktor Trzynastego Schronu dla wampiroéw lub
To infekcja. Zwyczajna infekcja. O niq sie rozchodzi. zombie, gdyby Ci zechcieli jes¢ takie rzeczy.
Myszy zakazone toksoplazmoza przestaja bac sie kotow. Satatka brokutlowa z szynka, jajkiem, pomidorami... — przepis.
Manipulujac mozgiem ofiary pierwotniak kontynuuje cykl -

sie ludzie. | dobrze. Znaczy; zgodnie z redaktorska intencja. World WarZ' - kolejny raport z frontu

Ludzkim mézgiem ten podstepny pierwotniak tez ; - 17:48 - Zagtoba 24 marca 2013
potrafi manipulowaé. Niech sobie kOblty kotki kuplq "World War Z" ma niby wszystko to, co powinien
Albo jeszcze lepiej przygarng zarazonego dachowca posiadaé idealny popcomowy film, ktéry wejdzie na
Smielsze beda. Maczyzm wytazi. | redaktorskie marzenia i SEE dakESie letnim. Solidng obsadg aktorska z
Daryl Dixon kotkéw nie poczebuje. Tylko jak sie to ma do ISR BNl kilkoma nazwiskami zaliczajacymi sie do Scistej

. = S : s 3 ) y hollywoodzkiej $mietanki, jak chocby Brad Pitt,
legendarnej prawie nlecht?m redaktorow do kontaktow w rilu ? Matthew Fox czy David Morse. Utalentowanego
Badania w toku.

rezysera, Marca Fostera, ktory spokojnie moze
pochwali¢ sie bogatym dorobkiem artystycznym.
Podstawe scenariuszowg z niesamowitym potencjatem,

Zombie w kulturze - publikacja naukowa

gdyz produkcja opiera sie na wielokrotnie nagradzanym bestsellerze, zbierajgcym
- Squonk 01 marca 2016

bardzo ciepte recenzje renomowanych krytykéw literackich, jak i szarych
czytelnikow. No i, oczywiscie, odpowiednio wysoki budzet, majacy zagwarantowaé
0srodek Badawczy Facta Ficta po okresie niecatego roku Swietne efekty specjalne oraz wypetniona adrenaling akcje.

wydat i opublikowat materiaty z konferencji naukowej Zombie

w kulturze, ktdra odbyta sie w kwietniu ur. Problem w tym, Ze to juz kolejny oficjalny zwiastun filmu, a ja nadal nie potrafie

podejs¢ do tego projektu powaznie. Nie zdotatem poczué¢ tego obslizgtego
zombiaczego klimatu i nutki cywilizacji ludzkiej stojacej na krawedzi zagtady,
300 stron analiz, polemik, rozwazai podchodzacych do natomiast przekonania o niedorzeczno$ci catego tego konceptu jest az nadto.
rozrywkowej tematyki zombiakow, od strony jak najbardziej
powaznej. Co nie znaczy, ze dretwej czy sztywnej. Jak zombiak. Nie wiem... Moze. to \A./ina tych uItra-szyt?kict] Mych t_rupéw przywodzacych na! my_él
grupe antylop uciekajacych przed drapieznikiem? Niestety, wyglada to komicznie
zamiast mrozi¢ krew w zZylach. Moze problem lezy w ogolnej beznamietnosci
zajawki? Cos$ jednak jest na rzeczy, skoro "World War Z" od dtuzszego czasu rodzi
Informacja. i link do pobrania na Facebooku sie w bélach - po negatywnych opiniach ptynacych z zamknietych pokazow, tworcy
musieli op6zni¢ premiere filmu i wréci¢ do fazy zdje¢ oraz montazu.
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