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Falloutow ¢i u nas dostatek

-Slyszatg, ze robig nowego Fallouta?
- Ta... mée od razu dwa?

Przez niemal 10 lat od premiery ,Fallout 2: A PNsiclear Role Playing Game” fani
na catymswiecie z ugsknieniem oczekiwali na kolegnodstorg tej kultowej gry, a wiatr
smagat jalowe, postapokaliptyczne pustkowiawaeszcie w 2008 roku powiakwiezoscia |
ukazat st Fallout 3. Wraz z nimzywito si¢ zainteresowanie uniwersum stworzonym ponad
dekad temu przez ekipy Interplay i Black Isle StudiognThiegdécinny swiat paradoksalnie
okazat st na tyle atrakcyjnym miejscem, aby na jego kanvpeze kolejne gry.

Zycie jednak pisze lepsze scenariusze pioducenci gier, bowiem zawirowania
wokot praw do produkcji sprawitye obecnie powstajdwa r@ne Fallouty w dwdéch rych
studiach. Tyle lat cztowiekyt nadziej w oczekiwaniu na kontynuagcperii, a teraz dostaje
sere z miniguna mgdzy oczy. Czy na pewno tego chdely? Mam nadziej ze po
przeczytaniu tego artykutu,etiziecie mieli lepszy ogtl na cad t¢ zawieruckk wokot
poczciwego Fallouta.

Pocatki pierwszego z tworzonych obecnie Falloutéw bjgginak bardzo burzliwe, a
jego przyszi&¢ tez nie jest pewna. Mowa o falloutowym MMO o robocoejzwie Project
V13.

Po sukcesie zwranym z wydaniem pierwszego Fallouta, Interplay chamit
wewrgtrzne studio produkcyjne Black Isle, ktére stwoazjdszcze stynniejszy sequel i wiele
znakomitych RPGOw, jak cliby Planescape Torment czy Icewind Dale. W tamtyasiez
Interplay miat jui na swoim koncie jeszcze gliszy sukces, jakim byta gra Baldur's Gate
stworzona przez studio BioWare.

Koncowka lat 90. byta dla twércow tych wspaniatychrdiardzo udana. Interplay
wszedt na giefdi niestety wtedy zaety si¢ kiopoty. O ile gry na PC spod znaku Interplay w
wielu wypadkach okazywaty gudanymi produkcjami, o tyle konsolowe tytuty nieszyty
si¢ popularndcia. Poraki na konsolowym rynku i klopoty finansowe skloniélp odejcia
zalazyciela Interplay, Briana Fargo. To wiae on wyszedtl swego czasu z pomystem

§ =3
1/6




| k)

stworzenia MMO, czym miatoby gizap¢ studio Black Isle. Jednak producent i gtéwny
projektant Fallouta 2, Feargus Urquhart odmaowit:

Bardzo chciatbym stworZyFallouta MMO, ale wtedy uwatem, i Interplay nie miat
srodkow, aby to zroldi Kiedy zabierasz giza MMO, lgdzie to kosztowal00 milionéw
dolaréw, zanim gra trafi na potki. Musisz kdpserwery, mié ludzi w obstudze i Game
Masterow. To ogromne przegsiziccie.

W 2002, akcje Interplay zostaty skiene z listy NASDAQ, z powodu zbyt niskiej
ceny. Dwa lata wczaiej firme przegta francuska spotka Titus Interactive i na miejBcana
Fargo powotano Herve’a Caena. Jednak w 2004 rokastegce kiopoty finansowe i prawne
zmusity p do zamkngcia Interplay. Firma dostata nakaz eksmisji z zajmwoego lokalu z
powodu nieptacenia czynszu. Wydalto, ze to ostateczny koniec Interplay. Jednak jgkim
cudem firma ta trwata, wyprzedawata prawa do swajasndgci intelektualnej. W 2005 roku,
dtug Interplay wynosit niemal 11 milionéw dolaréw.

To jednak nie zrazito szefow Interplay, bo w lisidgie 2006 roku przygotowali
oswiadczenie finansowe, a w nim zawarli prezentalgtyczaca MMO osadzonego Wwiecie
Fallouta. Projekt ten wymagat inwestycji 75 milien@olaréw. Prace nad tym projektem
miaty rozpocz¢ sig¢ w styczniu 2007 roku i trwéeado 2010 roku, kiedy to gra miataby ujéze
swiatto dzienne.

Firma Briana Fargo, postaci niemal kultowej, przechodzita kryzys. Niefortunne
decyzje, zte zamrlzanie, do tego przgjie przez Francuzéw, ktorzy takdali ciata. Moment
ten wykorzystata Bethesda tworcy m.in. Morrowindahliviona), ktéra wykupita prawa do
Fallouta za 5,75 miliona dolaréw i stworzyta Faten@. Fani starych Falloutéw byli oburzeni,
nie chcieli ,Obliviona z broniami”, ale prawda jdaka,ze bez pieridzy Bethesdy, Interplay
juz dawno poszediby na dno. ki zastrzykowi finansowemu, firma ztapata drugi edd, a
wraz z nim wyartykutowanoze panowie z Interplay zabiegagic za produkgj sequeli ich
dawnych gier: Earthworm Jim, Baldur's Gate: Darkailce, Descent i MDK.

Umowa, ktés podpisatly obie firmy nie zabierata Interplayowiaetich praw do
marki ,Fallout”. Na mocy umowy Interplay zoboyziat sk zachowa prawa do produkciji
MMO, ale pod pewnymi warunkami. Postanowienia umakgjmowaty m.in. zapewnienie
finansowego wsparcia dla projektu nie mniejszegao30i min dolaréw oraz rozpogazie prac
petra pam w okresie nie przekraczgym 24 miesicy od zawarcia umowy (do 4 kwietnia
2009 roku). W razie niedotrzymania umowy, prawa miodukcji MMO miataby przeg
Bethesda.

Wiemy, ze Interplay pracuje od jakie§@zasu nad Project V13 — czyli zapowiadanym
Falloutem MMO. Na pociku kwietnia 2009 roku zostatlo powotane gygria forum tego
projektu, a firma szumnie ogtositae podgta wspotprae z Butgarskim studiem Masthead
Studios, ktére obecnie pracuje nad wlkasnym postatikcznym MMO o nazwie Earthrise.
Herve Caen powiedziat:

Z niecierpliwgcig czekamy na przeistoczenie wizji naszych projektany fascynujce
doswiadczenie w rozgrywce sieciowej. Dotychczasowengwanie i projektowanie dla
Projektu: V13, w paiczeniu z zasobami Masthead, ralzami i rosmcqg druzyng tworcow
MMO, urzeczywistnietgre.
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No jasne, kady by st cieszyt, gdyby dostawat pieriki. Interplay jest bardzo
proeuropejski, najpierw Francuzi, teraz Builgarzynidjsza z tym... Na razie odidy te
historyczno-prawne okoliczgoi i skupmy s¢ na samej grze. Czym madten tajemniczy
V13? No, Falloutem MMO, ale coe¢ska tym kryje? Szczerze powiedziawszy, nie wiem.
Pocatkowo nad projektem pracowat Jason D. Andersorgrjez artystow pracagych przy
Fallout 1. W marcu 2009 postanowit jednak przé&hisie do nowej firmy Briana Fargo,
InXile Entertainment. Obecnie przy Fallout MMO puge na pewno Chris Taylor, gtdwny
projektant Fallouta 1 i tworca systemu SPECIAL. Sakn powiedziat:

Moja wizja zawiera samotnego podnika, ktory przemierza pustkowia, a iakdrityne
pojedynczych oséb praagy razem dla wspolnego celu (np. pexég cysterny paliwa zgk
raidersow).

Fabuta I miejsce akcji Projektu V13 pozostajieznane. Raczej pewnym jese
powrocimy na tereny Stanow Zjednoczonych zniszcebnwojm atomowa. By¢ moze
odwiedzimy znane z pierwszych Falloutow lokacje?
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Dwa powysze concept-arty to dzieta Natiga Aghayeva, ktést gamieszany w ten
projekt. Oprocz wspomnianego artysty z Azerbajui, Interplay wykorzysta koncepcje
niejakiego Serga Souleimana (pmay obrazek to wkmie jego praca). | w zasadzie tyle
wiemy o ekipie pracdgej nad gi.

Jesli chodzi o technicza strore gry, to znowu Butgarzy przyjdz pomoa. Tworzona
przez nich gra wykorzystuje nowoczesny silnik grafiy. 28 kwietnia, na stronie oficjalnej
Earthrise zagwity nowe screeny. Trzeba przyZnae gra prezentuje @icatkiem nigle.
Zreszt, sami zobaczcie:
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Jeili chodzi o gry MMO, to nie mina rzuca sig z motylq na staice. Trzeba mieza
soly potkzna infrastruktue, serwery i ludzi. 21 kwietnia Masthead Studiososdb, ze
infrastruktug dla ich MMO zbuduje firma GNi — z jej ustug kortgm chatby IBM, THQ
czy id Software. Podejrzewamaai ze i Interplay dadczy do sporej listy klientow tej firmy.

A wigc, czyby nadchodzity dobre czasy dla Interplay? Ratrma to wszystko, nima
by rzec,ze owszem... gdyby nie jeden fakt. W potowie kwietfdethesda ostrzegtae
zamierza uniewai¢ umowe, bo wedtug niej Interplay nie rozpagzw petni prac w
ustalonym terminie i nie zapewnit odpowiedniego arspa finansowego dla projektu.
Interplay wszystkiemu zaprzecza bez podawania gpéae. Kilka dni p&niej, Chris Taylor
na forum projektu zapewnit:

Nadal pracujemy nad V13. Projekt posuw@dd przodu. Zatrudnifimy ostatnio wicej ludzi.
Zatuje, ze nie mog wam powiedzie co Masthead nam pokazato, nie wolno mi. Wredjasik
naprawa fajny. Nie mog komentowa niczego na jakikolwiek temat, dostownie. »

Czy Bethesda podejmie jaki&roki i postanowi przeg prawa do Fallouta MMO? To
dos¢ prawdopodobne, bo Beth starag swycisma¢ z marki Fallouta jak najwce).
Zarejestrowali ¢ nazwe jako znak handlowy na potrzeby filmu i serialu.yGaokusz si¢
takze o dochodowy rynek MMO? Zobaczymy.

Teraz, wrémy na chwi¢ do historii. Gdy upadat Interplay, upadioztgego
wewretrzne studio Black Isle. Studio miato wtedy niemat gotowego Fallouta 3, ktéry
nosit nazwe Van Buren. Zamkrcie firmy przekréglito jednak szanse na ukczenie gry.
Mimo wszystko, zdolni pracownicy BIS zaldi wtasm firmg¢ — Obsidian Entertainment.
Feargus Urguhart, Chris Avellone i Chris Jones,yssy pracowali przy produkcji Falloutow.
Razem z kilkoma innymi bytlymi pracownikami Interpladato im st pod nows bandeg
stworzy kilka tytutéw m.in Star Wars: KotOR Il oraz Nevanter Nights 2. W tej chwili
studio pracuje nad grAlpha Protocol oraz projektem Connecticut 4 @part na serii
filmow Obcy, a od 20 kwietnia wraz z Bethesthd Falloutem: New Vegas.

Nikt nie spodziewat sitakiego obrotu sprawy. Twércy Fallouta 3 zaamgeani byli
w prace nad dodatkami do tej gry. Pete Hines, weamlent Bethesdy, na konferencji w
Londynie ogtosit,ze firma zamierza unaiwi ¢ Obsidianowi stworzenie nowego Fallouta, w
jednym z wywiadow powiedziat:

Dyskutowalimy nad tym pewnej nocy przez clawStwierdzilimy, ze jesli mamy zamiar to
zrobi¢, potrzebujemy odpowiednich ludzi, ktérzy w tym dobrzy, maj odpowiednie
daswiadczenie i zaplecze. Mawi szczerze, czdiny ze Obsidianswietnie tu pasuje. Magj
daswiadczenie w tego typu rzeczach, pracowali nad iaglgymi Falloutami. Naprawgd
spodobat nam sgiich pomyst na¢tgre i powiedzielimy: Okay.

O samej grze wiadomo jeszcze mnief, @iV13. Ma to by odrebna fabularnie gra od
Fallouta 3, nie sequel. Jak wskazuje nazwa, wrécimy zachodnie wybrze USA i
odwiedzimy miasto hazardu. Liderem projektu zosteh Eric Sawyer, ktory pracowat nad
nieukaaczonym Van Burenem. Poza nim, przy New Vegas peadaget z ogromnym
doswiadczeniem w produkcji gier RPG, Scott Everts. kcpalce w ponad 20 #dych
projektach. Pozostate ujawnione nazwiska ekipy kamowi. Pod znakiem zapytania stoi
takze udziat legend Fallouta — Feargusa Urquharta is@hkvellone’a, ale nieaslzg, aby ci
panowie nie zostali dopuszczeni do prac nad o ikony Fallouta.

Gra kzdzie bazowata najprawdopodobniej na silniku FaloBt Musz przyzn&, ze
Bethesda sporo ryzykuje. CoslleNew Vegas okze skt lepszy Fallouta 3? Me Todd
Howard i jegoswita s3 gotowi s¢ skompromitowd, w koacu to take do nich trafi kasa ze
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sprzeday gry. Nie ma co gdyl#ai wysnuwa teorie spiskowe. O wszystkim przekonamy si
juz za rok, bo premierNew Vegas przewidziano na 2010.

Graczy czeka ciekawa przysgdo pewne jestze nie ledziemy narzeka na brak
Fallouta. Na koniec pozostaje ryicz\¢, aby zaréwno Interplay z Masthead, jak i Bethesda
Obsidianem nie przeszkadzali sobie i wydali dwiebrdogry osadzone w tak bardzo
kochanym przez nas uniwersum.
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